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1. Denominação do Curso e Número da Turma 

Identificação do curso: Especialização em Engenharia de Software – Turma #1 

Forma de oferta: Presencial 

 

2.  Área de Conhecimento e de Concentração 

Área de conhecimento: Ciência da Computação - Ciências Exatas e da Terra 

(1.00.00.00-3)  

Área de concentração: Sistemas de Computação (1.03.04.00-2) 

 

3. Justificativa 

O termo Engenharia de Software é adotado por respeitadas instituições nacionais e 

internacionais, tais como o IEEE Computer Society [IEEE CS] e a Association for 

Computer Machinery [ACM], para denominar um corpo de conhecimento específico, 

assim como para designar um curso de graduação específico, que têm como foco o 

desenvolvimento e aplicação de metodologias sistemáticas, disciplinadas e 

quantificáveis ao desenvolvimento, operação e manutenção de software. No âmbito 

nacional, o CNPq adota essa denominação para a especialidade correspondente, assim 

como a CAPES para designar a área. A Sociedade Brasileira de Computação, SBC, 

apóia o Simpósio Brasileiro de Engenharia de Software que, em 2009, completou a sua 

XXIIIa edição. Além disso, a Engenharia de Software é uma unidade curricular presente 

em praticamente todos os cursos de graduação em informática no país, sendo que já 

existe, no Brasil, o Curso de Bacharelado em Engenharia de Software. 

A região de Campo das Vertentes apresenta, atualmente, uma demanda muito grande 

para Cursos de Educação Continuada em nível de Pós-Graduação Lato-Sensu, na forma 

de Especialização, Aperfeiçoamento e Atualização, em todas as áreas do conhecimento. 

Dentre estas, a demanda por profissionais na área de Engenharia de Software vem 

crescendo nos últimos anos, fomentada pelo aquecimento da economia e pelos 

incentivos à criação de novas empresas na região. Como exemplo de tais incentivos, 

pode-se citar o empenho da administração da cidade de São João Del Rei para a 

implantação do Distrito Industrial.  
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O turismo na região abrange, no mínimo, 5 (cinco) cidades próximas, envolvendo 

inúmeras repartições públicas, organizações de natureza privada, incluindo pequenas 

indústrias e empresas comerciais e de serviços. Tais entidades necessitam de 

treinamento e capacitação profissional e, o que é mais importante, de profissionais 

capazes de apoiar a gestão de projetos de software com base em técnicas sistemáticas. O 

alto grau de informatização destas empresas, necessário para que se possa ter controle 

dos processos produtivos, gera uma demanda para a formação de pessoas com 

conhecimento adequado para o desenvolvimento de novas aplicações. A escassez destes 

profissionais acaba forçando um quadro em que outras pessoas, com formação 

inadequada ou incompleta, assumem tais tarefas, resultando em sistemas mal 

projetados, difíceis de instalar, manter, atualizar e reparar. Percebe-se, desta forma, que 

o curso de Especialização em Engenharia de Software, proposto pelo Departamento de 

Ciência da Computação da UFSJ, atenderá à comunidade São-Joanense e cidades 

vizinhas, além de atender a regiões distantes, como tem sido comum nos cursos de 

graduação da UFSJ. O curso visa suprir a necessidade de profissionais com formação 

adequada na área, fornecendo embasamento teórico sólido para novos formandos e 

atualização dos conhecimentos para profissionais que atuam há mais tempo na área de 

informática. 

Através do presente documento, o Departamento de Ciência da Computação da UFSJ 

vem propor o projeto pedagógico de um programa de Pós-Graduação Lato Sensu em 

Engenharia de Software. Tal proposta tem como objetivo primário criar as condições 

para o estabelecimento de um corpo de profissionais com formação adequada na área de 

conhecimento para a região de abrangência da UFSJ. Além deste, a proposta tem um 

conjunto de objetivos de médio e longo prazo que buscam aumentar a visibilidade do 

Departamento e da instituição perante a comunidade, além de criar as bases para futuros 

projetos. Dentre estes projetos, cita-se o estabelecimento de uma estrutura de 

desenvolvimento que servirá de suporte para a futura linha de pesquisa de um mestrado 

acadêmico em Engenharia de Software, a ser submetido a edital específico da CAPES 

em um futuro próximo. Com a Pós-Graduação Lato Sensu, pretende-se também 

consolidar a área de Engenharia de Software no departamento de Ciência da 

Computação, trazendo experiência ao corpo docente em cursos de pós-graduação, 

divulgando o curso de Computação na região (visto que esse iniciou-se recentemente, 

em 2009), e, principalmente, divulgando o nome do Departamento e da Universidade 
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em âmbito nacional e internacional, através de trabalhos publicados em congressos 

nacionais e internacionais. 

A proposta prevê a existência de um cargo de “Coordenador de Trabalho de Conclusão 

de Curso (TCC)”. Este terá a responsabilidade de coordenar as atividades relacionadas à 

disciplina, além de selecionar e encaminhar os melhores trabalhos para publicação em 

uma revista eletrônica, a ser criada futuramente. Através da revista, pretende-se gerar 

material didático para o próprio curso de Ciência da Computação e áreas afins, bem 

como criar um veículo para incentivo e divulgação de resultados de pesquisas. A revista 

começará a ser publicada concomitantemente com a formação da primeira turma, 

prevista para maio de 2011. A médio prazo, espera-se publicar trabalhos em congressos 

renomados na área de Engenharia de Software com vistas à criação do  mestrado 

acadêmico. 

Também a médio prazo, pretende-se criar um Centro de Excelência de 

Desenvolvimento Software (CEDES) no Departamento de Ciência da Computação. Tal 

iniciativa visa empregar alunos da graduação e Pós-graduação, para produzir sistemas 

que atendam às demandas da universidade e de entidades externas. Espera-se que os 

recursos advindos do Centro, e da Pós-graduação propriamente dita, possam contribuir 

para a expansão da Universidade. Espera-se também oferecer efetivo apoio aos projetos 

de extensão, aos alunos e, de forma direta ou indireta, firmar convênios de cooperação 

técnico-científica com outras unidades da UFSJ (como é o caso do curso de Engenharia 

do Campus Alto Paraopeba, que terá membros participantes nessa Pós-Graduação), 

outros centros de ensino (públicos e particulares) e entre empresas na área de 

tecnologia.  

É preciso enfatizar que a proposta da Especialização em Engenharia de Software é um 

dos pilares de uma estratégia de desenvolvimento do Departamento de Ciência da 

Computação que visa a futura criação dos cursos de Pós-graduação “Stricto Sensu”. 

Percebe-se esta como uma consequência natural do empenho dos membros deste 

Departamento, que pode ser atestado pelos diversos projetos de pesquisa em 

desenvolvimento, pela busca por qualificação e as recentes publicações em eventos e 

periódicos nacionais e internacionais. Com menos de um ano de criação, o 

Departamento está envolvido na prestação de serviços de grande relevância para a 

comunidade da UFSJ, tais como a reformulação do portal eletrônico e da estrutura de 
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gerenciamento de rede interna. Além de manter o curso de graduação em Ciência da 

Computação, o Departamento já implantou um Centro de Recursos Computacionais, 

responsável por gerenciar sua própria rede administrativa. Além disso, possui inúmeros 

bolsistas trabalhando em projetos de pesquisa e extensão, e implantou uma empresa 

júnior (Linked EJ), criando assim as condições para o envolvimento dos alunos de 

graduação em atividades extra-curriculares, de extensão e pós-graduação.  

Os professores Leonardo Rocha e Hilton Mota são co-autores do projeto de pesquisa 

intitulado “Desenvolvimento de um sistema para a produção de energia limpa, de baixo 

custo, acoplado à rede elétrica”, aprovado recentemente pela FAPEMIG em parceria 

com a FIAT Automóveis. O projeto é um esforço conjunto entre professores dos 

Departamentos de Ciência da Computação e de Engenharia Biomédica da UFSJ e do 

Departamento de Circuitos Elétricos da UFJF.  

O professor Leonardo Rocha é, também, autor e coordenador dos seguintes projetos de 

pesquisa, patrocinados pelas agências especificadas: Modelos e Algoritmos Temporais 

para Aplicações Web - PIBIC/CNPQ.  Modelos e Algoritmos Temporais para 

Aplicações Web - PPP/Fapemig. INCTWeb - Instituto Nacional de Ciência e 

Tecnologia para a Web, que é uma rede integrada de pesquisadores de quatro 

instituições, coordenada pelo prof. Virgílio Almeida, do Departamento de Ciência da 

Computação da UFMG. O INCT Web envolve pesquisadores e alunos da UFMG, 

CEFET-MG, UFAM, UFRGS e UFSJ. Incorporando Modelos de Conhecimento a 

Algoritmos de Mineração de Dados Escaláveis, que envolve outras instituições como a 

UFMG e o Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique da 

França. 

As professoras Elisa Tuler e Cristiane Nobre tiveram o projeto “Avaliação da 

usabilidade e acessibilidade do Portal da Universidade Federal de São João Del-Rei – 

uma ênfase às necessidades do usuário” aprovado pelo PIIC, contando com três 

bolsistas para a reestruturação do portal.  

As professoras Elisa Tuler e Cristiane Nobre desenvolveram também, no período de  

setembro de 2009 à março de 2010, um projeto de pesquisa intitulado “Diagnóstico da 

Integração e Adequação dos Módulos REDS (Registro de Ocorrências de Defesa 

Social) e CAD (Controle de Atendimento e Despacho) do Sistema Integrado de Defesa 

Social (SIDS) do Estado de Minas Gerais. 
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A professora Cristiane Nobre teve o projeto “Identificação de Sítios de Início de 

tradução de Proteínas utilizando Support Vector Machine” aprovado pelo edital Nº 

005/2009/PROPE da FAPEMIG e conta com um bolsista. 

Assim, acredita-se que o corpo docente do departamento de Ciência da Computação 

esteja completamente envolvido com a instituição e pretende se envolver mais 

efetivamente através da criação da Especialização e, posteriormente, de um Mestrado na 

área de Ciência da Computação. 

 

4. Histórico da Instituição 

A Universidade Federal de São João Del-Rei-UFSJ, com quase 23 anos, chamava-se, 

até 2002, Fundação de Ensino Superior de São João Del Rei – FUNREI. Instituída pela 

Lei 7.555 de 28 de dezembro de 1986, a FUNREI foi o resultado da reunião e 

federalização de três instituições: Faculdade Dom Bosco de Filosofia, Ciências e Letras, 

Faculdade de Ciências Econômicas, Administrativas e Contábeis e Faculdade de 

Engenharia Industrial. Em 19 de abril de 2002, a FUNREI foi transformada em 

Universidade (Lei 10.425), passando a se chamar Universidade Federal de São João 

Del-Rei - UFSJ. 

Atualmente, a estrutura física da UFSJ inclui 3 (três) campi na sede, Dom Bosco, Santo 

Antônio e Tancredo Neves, e o Solar da Baronesa, prédio colonial no centro da cidade 

que abriga a Pró-Reitoria de Extensão e o Centro Cultural da UFSJ. Além disso, possui 

mais 3 (três) campi estendidos, denominados Alto Paraopeba, Centro-Oeste Dona Lindu 

e Sete Lagoas. 

A UFSJ conta hoje com cerca de 7233 alunos distribuídos em seus 56 (cinquenta e seis) 

cursos de graduação, nos seus 6 (seis) campi. Somente nesse ano de 2010 foram 2900 

novos alunos entrando na universidade. 

São oferecidos também 10(dez) cursos em nível de mestrado1, 1(um) doutorado,  

5(cinco) cursos de Pós-Graduação Lato Sensu em administração (Gestão Estratégica de 

Pessoas, Gestão de Negócios em Contexto Empreendedor, Auditoria e Perícia, Finanças 

                                                
1 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/prope/pos-grad._stricto_sensu.php  
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e Controladoria e Ambiental)2, além de cursos de graduação e pós-graduação à 

distância3. 

Além da Reitoria, 6 (seis) Pró-Reitorias, cuidam da Administração Superior na UFSJ: 

Ensino de Graduação, Pesquisa e Pós-Graduação, Extensão e Assuntos Comunitários, 

Administração e Planejamento e Desenvolvimento, além da Gestão e Desenvolvimento 

de Pessoas. Os Conselhos Universitário (CONSU), de Ensino, Pesquisa e Extensão 

(CONEP) e Diretor (CONDI) estabelecem as políticas institucionais da Universidade e 

normatizam as ações de responsabilidade da Reitoria e das Pró-Reitorias. 

Os departamentos e os cursos atuam articuladamente na produção de ensino de 

qualidade. Desenvolvem-se programas e projetos de pesquisa relevantes e de interesse 

local, regional, nacional e internacional. Desenvolvem-se também programas e projetos 

de extensão de interesse social e comunitário.  

Para o desenvolvimento do ensino, da pesquisa e da extensão, a Universidade Federal 

de São João Del Rei conta hoje com um quadro docente constituído de 526 professores, 

dos quais 136 têm o título de Mestre, 363 possuem o título de Doutor, 14 possuem o 

título de especialista e 13 são graduados4, e com um corpo técnico-administrativo 

constituído por 336 funcionários. 

O alto padrão de formação de seu quadro profissional e a oferta majoritária de cursos 

noturnos fazem da UFSJ uma instituição pública de alta qualidade e destacadamente 

inclusiva. 

A especialização em Engenharia de Software, proposta pelo Departamento de Ciência 

da Computação, portanto, irá compor esse quadro de ofertas de cursos de pós-graduação 

que tem sido sucesso na universidade. 

5. Objetivos Gerais e Específicos do Curso 

5.1 Objetivos Gerais 

O curso objetiva formar profissionais e pesquisadores capazes de desenvolver 

habilidades de análise e utilização das tecnologias e metodologias modernas de 

                                                
2 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/pgadm/pos-graduacao_turmas_2010.php, visitado em 29 de março de 2010. 
3 Disponível em http://www.nead.ufsj.edu.br/site/, visitado em 29 de março de 2010. 
4 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/diapa/relacao_docentes_atual.php, visitado em 29 de março de 2010. 
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Engenharia de Software com o intuito de aplicá-las aos mais variados contextos. Além 

disso, o curso pretende também formar alunos capazes de conduzir projetos de 

planejamento, produção e avaliação de softwares adequados à demanda da sociedade. 

 

5.2 Objetivos específicos 

1. Possibilitar ao analista e programador de software ter uma visão mais ampla das 

fases e atividades envolvidas na produção de software de qualidade desenvolvido 

profissionalmente; 

2. Atender as necessidades de especialização e reciclagem de profissionais envolvidos 

com projetos de desenvolvimento de software; 

3. Motivar e preparar alunos para terem um melhor desempenho profissional frente a 

um mercado de trabalho cada vez mais competitivo; 

4. Apresentar conceitos sobre o Processo de Desenvolvimento de software, 

enfatizando o uso de metodologias e processos atuais no desenvolvimento de 

projetos; 

5. Apresentar os principais conceitos relativos à usabilidade e às principais técnicas de 

avaliação existentes; 

6. Fornecer informações sobre o desenvolvimento baseado em componentes, 

Frameworks e Patterns; 

7. Fornecer informações sobre o processo de planejamento, automatização e execução 

de testes de software; 

8. Fornecer conceitos de qualidade de software, além de normas, modelos e 

ferramentas da qualidade; 

9. Fornecer conceitos de Banco de Dados, projetos de banco de dados, linguagens de 

consulta e Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados; 

10. Apresentar conceitos de software livre, tipos de licença em software livre, 

apresentação das linguagens de programação livres, dentre outros conceitos 

relacionados ao tema. 
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6. Público Alvo e Perfil do Egresso 

6.1  Público alvo 

Portadores de diplomas de cursos superiores em Tecnologia em Processamento de 

Dados, Ciência da Computação, Sistemas de Informação, Engenharia da Computação, 

Licenciatura em Computação e outros cursos ligados à informática, reconhecidas pelo 

MEC. 

 

6.2  Perfil do Egresso 

O profissional especialista em Engenharia de Software, ao término do curso, deverá 

estar apto a:  

1. Gerenciar os processos de desenvolvimento e gerenciamento de software, seu 

ciclo de vida e a importância dos requisitos, testes e da qualidade dos sistemas 

desenvolvidos; 

2. Selecionar e aplicar metodologias de desenvolvimento de software em projetos de 

sistemas; 

3. Aplicar métricas e estimativas no desenvolvimento de projetos de sistemas; 

4. Identificar os tipos, técnicas e estratégias de teste de software, além de planejar e 

realizar teste de software funcional e de desempenho; 

5. Aplicar as melhores práticas do PMI na gestão de projetos; 

6. Aplicar normas, modelos e ferramentas para garantir a qualidade de software; 

7. Selecionar e aplicar as principais técnicas de avaliação de usabilidade específicas 

ao seu projeto de software. 

 

7. Concepção do Programa 

O curso está inserido dentro das novas exigências de mercado para produção de 

software, que sugere a utilização de melhores técnicas e um processo que garanta a 

qualidade e produtividade. 
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A concepção do curso prevê a diminuição dos riscos através do projeto de arquitetura, 

os aspectos da qualidade por meio de processo, produtividade sustentada por padrões e 

técnicas para cada fase do ciclo de vida do desenvolvimento do software. 

O curso está dividido em 5(cinco) eixos, totalizando 16(dezesseis) unidades curriculares 

(UCs), sendo 368 horas-aula presenciais, que abordam os principais conceitos relativos 

à área de Engenharia de Software, conforme descrito na Figura 1. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1 – Estrutura do Curso. 

 

O módulo “Fundamentação”, representado pelas UCs Programação Orientada a Objeto, 

Desenvolvimento Web e Modelagem e Projeto de Bancos de Dados, objetiva nivelar a 

turma com os principais conceitos relativos à Engenharia de Software.  

O módulo “Processos e Metodologias para Desenvolvimento de Software”, 

representado pelas UCs Introdução à Engenharia de Software, Metodologias para 

Desenvolvimento de Software, Princípios de Interação Homem-Computador, Gerência 

e Planejamento de Projetos de Software, Arquitetura de Software e Workshops de 

Projetos de Engenharia de Software I, apresenta os principais processos e metodologias 

de desenvolvimento de software, incluindo os conceitos principais relativos à 

usabilidade e gerência e planejamento de projetos de software. 

O módulo “Qualidade no Desenvolvimento de Software”, com as UCs Maturidade e 

Qualidade de Software, Verificação e Validação de Software, Métodos e Técnicas de 

Avaliação de usabilidade e acessibilidade, Padrões de Software e Refactoring e 

Workshops de Projetos de Engenharia de Software II, é responsável por apresentar os 

principais conceitos relativos à qualidade e análise de softwares.  

Estrutura do 

(M ó dulos ) 

Fundamenta ção 
(80 horas) 

Processos e 

Metodologias 

para 
Desenvolvimento de 

Software 

(140 horas) 

Qualidade no 
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de Software 
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Tó picos 

(30 horas) Trabalho de 

de curso

Estrutura do curso 
(módulos) 

Fundamentação 
(84 horas) 

Processos e  
Metodologias 

para 
Desenvolvimento de 

Software 

(136 horas) 

Qualidade no 

Desenvolvimento 
de Software 

(116 horas) 

Tópicos 
(32 horas) 

Trabalho de 
conclusão de curso 
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As UCs Workshops de Projetos de Engenharia de Software I e II visam levar os alunos a 

praticarem os conceitos aprendidos ao longo do curso por meio do desenvolvimento de 

projetos. 

O módulo “Tópicos” visa apresentar conteúdos mais recentes na área de Engenharia de 

Software. 

Finalmente, o último módulo “Trabalho de conclusão de curso” tem cunho teórico, mas 

com aplicação prática dos conhecimentos adquiridos ao longo do curso. Nele, os alunos 

elaborarão uma monografia com tema livre na área de Engenharia de Software. 

Assim, por meio desses 5(cinco) módulos, os alunos terão a oportunidade de vivenciar a 

aplicação de diferentes técnicas para o planejamento e criação do software, além de sua 

verificação e validação. 

 

8. Coordenação 

A Pós-Graduação em Engenharia de Software da UFSJ será coordenada pelas seguintes 

professoras: 

 

Cristiane Neri Nobre – Doutora | (31) 9914-4783 | Professora da UFSJ – Dedicação Exclusiva 

Elisa Tuler de Albergaria –  Mestre | (32) 8856-4703 | Professora da UFSJ – Dedicação 

Exclusiva 

 

Resumo do Currículo Vitae de Cristiane Neri Nobre 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade Federal de Ouro Preto (1996), mestrado 
em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de Minas Gerais (1998) e doutorado em 
Bioinformática pela Universidade Federal de Minas Gerais (2007).  
 
Foi professora Adjunto III no Curso de Ciência da Computação da Pontifícia Universidade Católica de 
Minas Gerais de agosto de 1999 a agosto de 2009 e, atualmente, é professora Adjunto I – Dedicação 
Exclusiva - do Curso de Ciência da Computação da UFSJ, Universidade Federal de São João Del Rei. 
 
Atua principalmente nas seguintes áreas: Interação Homem-Computador, Redes Neurais Artificiais e 
Bioinformática. 

 

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6608329267627163 

Resumo do Currículo Vitae de Elisa Tuler de Albergaria 
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Possui formação técnica em Administração na escola técnica de formação gerencial do Sebrae/MG. 
Adquiriu o título de Bacharel em Ciência da Computação na UFMG e o título de Bacharel em Desenho 
Industrial com habilitação em Programação Visual na UEMG (Universidade do Estado de Minas Gerais).  
Possui mestrado em Ciência da Computação pela Universidade Federal de Minas Gerais(UFMG).  
 
No ambiente acadêmico, atua em pesquisa na área de Interação Humano-Computador, além de aspectos 
de Usabilidade e Engenharia de Software. 
 
Atualmente atua como professora Assistente do departamento de Ciência da Computação da UFSJ, 
Universidade Federal de São João Del Rei. 

 

Lattes: http://lattes.cnpq.br/3705229119174252 

 

9. Carga Horária Total 

O curso terá uma carga horária total de 368 horas-aula (sem a monografia), sendo que 

32 horas serão destinadas ao desenvolvimento de atividades práticas, com as UCs de 

Workshop. 

Sugerimos que em toda UC sejam reservadas atividades individuais (representadas por 

exercícios em sala ou extra-classe e/ou provas) representando 50% (50 por cento) do 

valor da nota total distribuída. O restante (50%) será destinado a trabalhos em grupo. 

Os alunos desenvolverão o “Trabalho de Conclusão de Curso - TCC” no período de 

junho a setembro de 2011 e contarão com um professor-orientador durante todo o 

desenvolvimento do trabalho. 

 

10. Período e Periodicidade 

 

Período de realização do curso: de agosto de 2010 a setembro de 2011 

Número de horas semanais: 12 horas semanais 

Distribuição das horas pelos dias da semana: 

� Sexta-feira de 19:00 às 22:30 (4 h/a); 

� Sábado de 09:00 às 12:30 (4 h/a) e de 14:00 às 17:30 (4 h/a); 

� Sábado de 17:40 às 19:20 (2 h/a), em casos excepcionais. 

 

11. Cronograma das Unidades Curriculares 
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As Seções 11.1 e 11.2 apresentam o organograma do curso e a sua estrutura curricular, 

respectivamente. 

 

11.1 Organograma do curso e suas respectivas UCs 

 

A Figura 1 apresenta o organograma do curso, com a divisão em módulos (5) e suas 

respectivas UCs (16). 
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Figura 2 – Organograma do Curso. 

do Curso (M ó ) 

Processos e Metodologias para
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IES – Introdução à 
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(28 h/a) 
 

MDS – Metodologias para 
Desenvolvimento de Software 

(28 h/a) 
 

PIHC – Princípios de Interação 
Homem-Computador 

(28 h/a) 
 

GPPS – Gerência e planejamento 
de Projetos de Software 

(16 h/a) 

AS – Arquitetura de Software 
(20 h/a) 
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curso 

Monografia  
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Warehouse e Data Mining 
(16 h/a) 
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(116 horas) 
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(24 h/a) 
 

VVS – Verificação e Validação de 
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(28 h/a) 

 

MTA – Métodos e Técnicas de 
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(28 h/a) 

 

PSR – Padrões de Software e 
Refactoring 

(20 h/a) 
 

WPES II – Workshops de Projetos 
de Engenharia de Software II 

(16 h/a) 
 

WPES I – Workshops de Projetos 
de Engenharia de Software I 

(16 h/a) 
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11.2 Estrutura curricular do curso 

 

No total, serão 16(dezesseis) UCs divididas entre os 5(cinco) módulos. Cada UC possui 

como carga horária um valor múltiplo de 4 (16, 20, 24 e 28 h/a). 

 

A Tabela 1 apresenta os nomes de todas as UCs, juntamente com a sigla, carga horária e 

o professor responsável. 

 

Tabela 1* –  Unidade Curricular, sigla, carga horária (CH) e professor responsável por cada UC do curso.  

UNIDADE CURRICULAR SIGLA CH PROFESSOR RESPONSÁVEL 

Programação Orientada a Objetos POO 28 Hilton de Oliveira Mota 

Desenvolvimento Web DW 28 Rafael Sachetto Oliveira 

Modelagem e Projeto de Bancos de Dados MPBD 28 Leonardo Chaves Dutra da Rocha 

Introdução à Engenharia de Software IES 28 Hilton de Oliveira Mota 

Metodologias para Desenvolvimento de Software MDS 28 Leonardo José Silvestre 

Princípios de Interação Homem-Computador PIHC 28 Cristiane Neri Nobre 

Gerência e Planejamento de Projetos de Software GPPS 16 Elisa Tuler de Albergaria 

Arquitetura de Software AS 20 Lucas Villela Neder Issa 

Workshops de Projetos de Engenharia de Software I WPES I 16 Elisa Tuler de Albergaria 

Maturidade e Qualidade de Software MQS 24 Fernando Augusto Teixeira 

Verificação e Validação de Software VVS 28 Juliano de Castro Santos 

Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade 

MTA 28 Cristiane Neri Nobre 

Padrões de Software e Refactoring PSR 20 Leonardo José Silvestre 

Workshops de Projetos de Engenharia de Software II WPES II 16 Elisa Tuler de Albergaria 

TOP I - Tópicos em Engenharia de Software - Data 

Warehouse e Data Mining 

TOP  I 16 Leonardo Chaves Dutra da Rocha 

TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - 

Engenharia de Software para Software Livre 

TOP II 16 Rafael Sachetto Oliveira 

* Cada disciplina é representada por uma cor para facilitar o seu reconhecimento. Os tons em verde, azul, laranja e lilás representam os 
módulos de Fundamentação, Processos e Metodologias para Desenvolvimento de Software, Qualidade no Desenvolvimento de Software e 
Tópicos, respectivamente. 
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A Tabela 2 apresenta os nomes de todos os professores do curso, com suas respectivas 

titulações e origem (se é professor da UFSJ ou não). 

 

Tabela 2 –  Nome, titulação e origem dos professores do curso. 

PROFESSOR RESPONSÁVEL 

(em ordem alfabética) 

TITULAÇÃO ORIGEM 

Cristiane Neri Nobre Doutora em Bioinformática » UFMG UFSJ/São João Rel-Rei 

Elisa Tuler de Albergaria  Mestre em Ciência da Computação » UFMG UFSJ/São João Rel-Rei 

Fernando Augusto Teixeira Mestre em Ciência da Computação » UFMG 
UFSJ/ Alto Paraopeba 

Hilton de Oliveira Mota  Doutorando em Engenharia Elétrica » UFMG UFSJ/São João Rel-Rei 

Juliano de Castro Santos Mestre em Ciência da Computação » UFMG Empresa Base2 Tecnologia 

Leonardo Chaves Dutra da Rocha Doutor em Ciência da Computação » UFMG UFSJ/São João Rel-Rei 

Leonardo José Silvestre Mestre em Informática » UFES UFSJ/São João Rel-Rei 

Lucas Villela Neder Issa Mestre em Ciência da Computação » UFMG www.synergia.dcc.ufmg.br 

Rafael Sachetto Oliveira Doutorando em Ciência da Computação » UFMG UFSJ/São João Rel-Rei 

 

Vale ressaltar que o número de professores doutores e mestres está de acordo com o 

Artigo 16 da Resolucão No 047 (Regulamento Geral dos Cursos de Pós-Graduação Lato Sensu), 

de 16 de outubro de 2006, onde prevê que a qualificação mínima exigida para o corpo 

docente do curso seja o título de mestre, obtido em programa de Pós-Graduação Stricto 

Sensu reconhecido pelo MEC. Nesse caso, 22% dos professores têm o título de doutor e 

78% possuem mestrado. 

Além disso, o corpo docente também obedece o artigo 17 dessa mesma resolução que 

prevê que o corpo docente dos cursos de pós-graduação Lato Sensu seja constituído 

prioritariamente, por docentes da UFSJ; sendo que o número de docentes externos à 

UFSJ não pode ultrapassar 1/3(um terço) do total de docentes e da responsabilidade da 

carga horária total do curso. No projeto em questão, apenas 22% dos professores do 

curso são externos à UFSJ. 

A seguir é apresentada a distribuição das unidades curriculares ao longo do período do 

curso, de agosto de 2010 à maio de 2011. 
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ANO DE 2010 – 17 SEMANAS 

 

AGOSTO/2010 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

06/08/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(1/7) 

1 

07/08/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(1/7)  

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(1/7) 

13/08/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(2/7) 

2 

14/08/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(2/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(2/7) 

20/08/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(3/7) 

3 

21/08/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(3/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(3/7) 

27/08/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(4/7) 

4 

28/08/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(4/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(4/7) 

 

SETEMBRO/2010 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

03/09/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(5/7) 

5 

04/09/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(5/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(5/7) 
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10/09/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(6/7) 

6 

11/09/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(6/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(6/7) 

17/09/2010 19:00 – 22:30 POO - Programação Orientada a Objetos(7/7) 

7 

18/09/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

DW - Desenvolvimento Web(7/7) 

 
MPBD - Modelagem e Projeto de Bancos de Dados(7/7) 

24/09/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(1/7) 

8 

25/09/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(1/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(1/7) 

 

OUTUBRO/2010 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

01/10/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(2/7) 

9 

02/10/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(2/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-computador(2/7) 

08/10/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(3/7) 

10 

09/10/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(3/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(3/7) 

15/10/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(4/7) 

11 

16/10/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(4/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(4/7) 

12 22/10/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(5/7) 
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23/10/2010 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(5/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(5/7) 

 

NOVEMBRO/2010 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

05/11/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(6/7) 

13 

06/11/2010 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
17:40 – 19:20 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(6/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(6/7) 

 
GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software(1/5) 

12/11/2010 19:00 – 22:30 IES – Introdução à Engenharia de Software(7/7) 

14 

13/11/2010 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
17:40 – 19:20 

MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software(7/7) 

 
PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador(7/7) 

 
GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software(2/5) 

 

19/11/2010 19:00 – 22:30 AS – Arquitetura de Software(1/5) 

15 
20/11/2010 

 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
17:40 – 19:20 

 
AS – Arquitetura de Software(2/5) 

AS – Arquitetura de Software(3/5) 

 
GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software(3/5) 

 

26/11/2010 
 

19:00 – 22:30 AS – Arquitetura de Software(4/5) 

16 
27/11/2010 

 

09:30 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
17:40 – 19:20 

AS – Arquitetura de Software(5/5) 

 
GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software(4/5) 
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DEZEMBRO/2010 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

03/12/2010 19:00 – 22:30 GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software(5/5) 

17 

04/12/2010 
09:30 – 12:30 
 
14:00 – 19:10 

WPES I – Workshops de Projetos de Engenharia de Software 

I(1/3) 

 

 

 

 

ANO DE 2011 – 13 SEMANAS 

 

FEVEREIRO/2011 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

04/02/2011 19:00 – 22:30 
WPES I – Workshops de Projetos de Engenharia de Software 

I(2/3) 

18 

05/02/2011 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
14:00 – 19:10 

 
VVS – Verificação e Validação de Software(1/7) 

 
VVS – Verificação e Validação de Software(2/7) 

 
WPES I – Workshops de Projetos de Engenharia de Software 

I(3/3) 

18/02/2011 19:00 – 22:30 VVS – Verificação e Validação de Software(3/7) 

19 

19/02/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

VVS – Verificação e Validação de Software(4/7) 

 
VVS – Verificação e Validação de Software(5/7) 

25/02/2011 19:00 – 22:30 VVS – Verificação e Validação de Software(6/7) 

20 

26/02/2011 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
 
17:40 – 19:20 

VVS – Verificação e Validação de Software(7/7) 

 
MQS – Maturidade e Qualidade de Software(1/5) 
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MARÇO/2011 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

04/03/2011 19:00 – 22:30 MQS – Maturidade e Qualidade de Software(2/5) 

21 

05/03/2011 

09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 
17:40 – 19:20 

MQS – Maturidade e Qualidade de Software(3/5) 

MQS – Maturidade e Qualidade de Software(4/5) 

 

11/03/2011 19:00 – 22:30 MQS – Maturidade e Qualidade de Software(5/5) 

22 

12/03/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(1/7) 

 
PSR – Padrões de Software e Refactoring(1/5) 

18/03/2011 19:00 – 22:30 PSR – Padrões de Software e Refactoring(2/5) 

23 

19/03/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(2/7) 

 
WPES II – Workshops de Projetos de Engenharia de 
Software II(1/4) 
 

25/03/2011 19:00 – 22:30 PSR – Padrões de Software e Refactoring(3/5) 

24 

26/03/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(3/7) 

 
WPES II – Workshops de Projetos de Engenharia de 
Software II(2/4) 
 

 

ABRIL/2011 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

25 08/04/2011 19:00 – 22:30 PSR – Padrões de Software e Refactoring(4/5) 
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09/04/2011 

09:00 – 12:30 
 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(4/7) 

 
WPES II – Workshops de Projetos de Engenharia de 
Software II(3/4) 
 

15/04/2011 19:00 – 22:30 PSR – Padrões de Software e Refactoring(5/5) 

26 

16/04/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

WPES II – Workshops de Projetos de Engenharia de 
Software II(4/4) 

22/04/2011 19:00 – 22:30 
TOP  I – Tópicos em Engenharia de Software I - Data 

Warehouse e Data Mining(1/4) 

27 

23/04/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(5/7) 

 
MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(6/7) 

29/04/2011 19:00 – 22:30 
TOP  I – Tópicos em Engenharia de Software I - Data 

Warehouse e Data Mining(2/4) 

28 

30/04/2011 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e 

acessibilidade(7/7) 

 
TOP  I – Tópicos em Engenharia de Software I - Data 

Warehouse e Data Mining(3/4) 

 

MAIO/2011 

NÚMERO DE 
SEMANAS 

DIA HORA UNIDADE CURRICULAR 

06/05/2011 19:00 – 22:30 
TOP  I – Tópicos em Engenharia de Software I - Data 

Warehouse e Data Mining(4/4) 

29 

07/05/2011 

 
09:00 – 12:30 
 
14:00 – 17:30 

TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - Engenharia 

de Software para Software Livre(1/4) 

 

TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - Engenharia 

de Software para Software Livre(2/4) 



 

27 

13/05/2011 19:00 – 22:30 

 
TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - Engenharia 

de Software para Software Livre(3/4) 
30 

14/05/2011 
09:00 – 12:30 
 
 

TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - Engenharia 

de Software para Software Livre(4/4) 

 
 

 

JUNHO/JULHO/AGOSTO/SETEMBRO DE 2011 

 

DESENVOLVIMENTO DA MONOGRAFIA 

 

12. Conteúdo Programático 

 

A seguir estão listadas todas as unidades curriculares, com as suas respectivas ementas e 

referências bibliográficas. 
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1122..11  NNúúcclleeoo  ddee  DDiisscciipplliinnaass  ––  FFuunnddaammeennttaaççããoo  ((8844  HH//AA))  

12.1.1 POO – Programação Orientada a Objetos (28 h/a) 

Ementa 

O paradigma da programação orientada a objetos. Abstração de dados e de comportamento. Objetos. 

Classes. Atributos. Métodos. Sobrecarga e Sobrescrita. Encapsulamento. Modularidade. Herança. 

Especialização/Generalização. Herança múltipla. Polimorfismo. Associação Dinâmica. Classes abstratas e 

interfaces. Tratamento de Exceções. Persistência. Introdução à análise orientada a objetos e UML.  

 

Bibliografia Básica 

SANTOS, Rafael. Introdução à programação orientada a objetos usando Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 

2003.ISBN-10: 85-352-1206-X. ISBN-13: 978-85-352-1206-8. 

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java, como programar. 6a ed. Prentice-Hall, 2005. ISBN-13: 

9788576050193. ISBN-10: 8576050196. 

ECKEL, Bruce. Thinking in Java. 4a ed. Upper Saddle River: Prentice-Hall, 2006. ISBN-13: 

9780131872486. ISBN-10: 0131872486. 

 

Bibliografia Complementar 

CORNELL, Gary; HORSTMANN, Cay S. Core Java, Volume 1: Fundamentos. 8a ed. Pearson, 2010. 

ISBN-13: 9788576053576. ISBN-10: 8576053578. 

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programação orientada a objetos com Java. 4ª ed. Pearson, 2009. 

ISBN-13: 9788576051879. ISBN-10: 8576051877. 

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Makron Books, 2001. 

ISBN-13: 9788534612432. ISBN-10: 8534612439. 

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML – Guia do usuário. 2a ed. Campus, 2005. 

ISBN-10: 85-352-1784-3. ISBN-13: 978-85-352-1784-1. 

KRUCHTEN, Philippe. The Rational Unified Process: and introduction. 3a ed. Addison Wesley, 2004. 

ISBN-10: 0321197704. ISBN-13: 9780321197702. 

 

12.1.2 DW – Desenvolvimento Web (28 h/a) 

Ementa 

Introdução à arquitetura das aplicações na Web: Características das aplicações para Web, Protocolo HTTP, 

Modelo requisição-resposta, Modelo em múltiplas camadas, Conteúdo estático (HTML/CSS), Conteúdo 

dinâmico (Javascript). Conceitos básicos de Java para web (JSP e Servlets), conceitos básicos da 
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linguagem Python. Padrões de projeto comuns na arquitetura Web: Conceitos, MVC (Model-View-

Controller). Frameworks web (Struts Framework (Java), Hibernate (Java), Django (Python)). 

Desenvolvimento, juntamente com os alunos, de uma Aplicação Web com acesso a Banco de Dados, 

utilizando os Frameworks estudados. 

 

Bibliografia Básica 

HUSTED, Ted.  Struts em Ação. Editora Moderna, 1a ed, 2004, ISBN: 8573932996. 

HUSTED, Ted & BAUER Christian & KING Gavin. Hibernate em Ação. Editora Moderna, 1a ed, 2005. 

PILGRIN Mark. Mergulhando no Python. Editora Alta Books, 1a ed, 2005, ISBN: 8576080931. 

SEBESTA, Robert W.  Programming The World Wide Web. 5a ed. Addison Wesley, 2009, ISBN-13: 

9780136076636. 

 

Bibliografia Complementar 

DAVE Thomas, DAVID Heinemeier Hansson & COLS. Desenvolvimento Web ágil com Rails. 2a ed.

Editora Bookman, 2008, ISBN: 9788577802647.  

JAMES, Kalbach. Design de Navegação Web. Bookman. Editora Bookman, 1a ed, 2009. 

STRAUSS, Roy, HOGAN, Patrick. Developing Effective Websites: A Project Manager's Guide. Focal 

Press, 2a ed, 2001, ISBN-10: 0240804430. 

SIGGELKOW, Bill. Jakarta Struts Cookbook. O'Reilly. 2005. 

 

Consultas aos Sites  

http://www.djangobook.com/en/2.0  

http://www.aprendendodjango.com/ 

http://struts.apache.org/ 

 

12.1.3 MPBD – Modelagem e Projeto de Bancos de Dados (28 h/a) 

Ementa 

Conceitos fundamentais de banco de dados. Modelagem e projeto de banco de dados. Diagrama de 

Entidades e Relacionamentos. Projetos de Banco de dados: normalização, dicionário de dados, ferramentas 

de automação para modelagem de dados. Linguagem de consulta SQL, DDL e DML. Regras de 

Integridade. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura, segurança, integridade, 

concorrência, recuperação após falha, gerenciamento de transações. 
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Bibliografia Básica 

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant. Sistema de Banco de Dados - Fundamentos e Aplicações, 4 

ed., Addison Wesley, 2005. 

SILBERSCHATZ, Abraham;  KORTH, Henry;  SUDARSHA, S. Sistema de Bancos de Dados, Campus, 

2006. 

 

Bibliografia Complementar 

DATE, C. J.  Introdução a Sistemas de Bancos de Dados, 8 ed., Campus, 2004. 

SETZER Valdemar;  DA SILVA, Flávio Soares Correa. Banco de dados, Edgard Blucher, 2005. 

 

 
 

1122..22  NNúúcclleeoo  ddee  DDiisscciipplliinnaass  ––  PPrroocceessssooss  ee  MMeettooddoollooggiiaass  ppaarraa  DDeesseennvvoollvviimmeennttoo  ddee  SSooffttwwaarree  ((113366  

HH//AA))  

 

12.2.1 IES – Introdução à Engenharia de Software (28 h/a) 

Ementa 

Conceitos básicos e definições. O ciclo de vida do software. Qualidade de software. Processos de 

software. O Processo Unificado. Especificação de requisitos. Análise. Desenho. Implementação. Testes. 

Validação e evolução. Melhoria e capacitação em processos de software. Métricas, Planejamento e 

Gerenciamento de projetos. Análise de riscos. UML. 

 

Bibliografia Básica 

SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8.ed. São Paulo: Pearson Addison-Wesley, 2008. ISBN-

13: 9788588639287. ISBN-10: 8588639289. 

PFLEEGER, Shari L. Engenharia de software: teoria e prática. 2.ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 

2007. ISBN-13: 9788587918314. ISBN-10: 8587918311. 

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6a ed. São Paulo: McGraw - Hill, 2006. ISBN: 85-

86804-57-6 / 978-85-86804-57-1. 

 

Bibliografia Complementar 

PAULA FILHO, Wilson de P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrões. 2.ed. Rio de 

Janeiro: LTC, 2005. ISBN-10: 8521616503. ISBN-13: 9788521616504. 

KRUCHTEN, Philippe. The Rational Unified Process: and introduction. 3a ed. Addison Wesley, 2004. 
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ISBN-10: 0321197704. ISBN-13: 9780321197702. 

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML – Guia do usuário. 2a ed. Campus, 

2005. ISBN-10: 85-352-1784-3. ISBN-13: 978-85-352-1784-1. 

 

12.2.2 MDS – Metodologias para Desenvolvimento de Software (28 h/a)  

Ementa 

O modelo de desenvolvimento tradicional ou clássico. Principais metodologias ágeis: Extreme 

Programming (XP) e Scrum. Outras metodologias ágeis: Dynamic Systems Development Methods 

(DSDM), Feature Driven Development (FDD), Crystal. 

 

Bibliografia Básica 

PRESSMAN, Roger. Engenharia de Software. 6a ed. São Paulo: McGraw - Hill. 2006. 

SCHWABER, Ken. Agile Project Management With Scrum. Microsoft Press. Redmond, WA, USA. 

2004. ISBN: 073561993X. 

TELES, Vinícius Manhães. Extreme programming: aprenda como encantar seus usuários desenvolvendo 

software com agilidade e alta qualidade. Novatec. São Paulo. 2004. 

 

Bibliografia Complementar 

ASTELS, D.; MILLER, G.; NOVAK, M. Extreme programming: Guia Prático. Campus. Rio de Janeiro. 

2002. 

AMBLER, Scott W. Agile Modeling: Effective Practices for eXtreme Programming and the Unified 

Process. New York, NY, USA: John Wiley & Sons, Inc., 2002. ISBN: 978-0-471-20282-0 

BECK, Kent; ANDRES, Cynthia. Extreme Programming Explained: Embrace Change. 2a. edição. 

Addison-Wesley Professional. 2004. ISBN: 0321278658. 

 

12.2.3 PIHC – Princípios de Interação Homem-Computador (28 h/a) 

Ementa 

Fatores humanos em software interativo: teoria, princípios e regras básicas no projeto de interfaces ao 

longo do processo de desenvolvimento de software. Técnicas para especificação e modelagem da 

Interação. Estilos de interação usuário-computador. Usabilidade em interfaces Web. Prototipação. 

Introdução à acessibilidade e diretrizes da W3C/WAI. 

 

Bibliografia Básica 
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PREECE, Jennifer; Yvonne Rogers; Helen Sharp. Design de interação: além da interação homem-

computador. Trad. Viviane Possamai. Porto Alegre. Bookmam, 2005. 

HIX, Deborah; HARTSON, H. Rex.. Developing user interfaces: ensuring usability through product and 

process. New York: John Wiley & Sons. 1993. ISBN: 0471578134. 

ROCHA, Heloísa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecília Calani. Design e Avaliação de Interfaces 

Humano-Computador. Campinas, SP. NIED/UNICAMP, 2003. 

 

Bibliografia Complementar 

CONSTANTINE, L.L., Software for Use: A Practical Guide to the Models and Methods of Usage-

Centered Design,Addison-Wesley, 1999.  

EGAN, D. E. “Individual Differences i Interaction”. In Helander, M. (Ed.), Handbook of Human-

Computer Interaction, 543-568. Amsterdam, North-Holland, 1988. 

MAYHEW, D. The Usability Engineering Lifecycle: a practitioner's technologies, 1999. 

NIELSEN, J. Designing Web Usability, New Readers, 2000.  

NIELSEN, J. Usability Engineering. Chestnut Hill, MA, Academic Press, 1993.  

NORMAN, D. A. The Psychology of Everyday Things. New York, Basic Books, 1988.  

SHNEIDERMAN, B. Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer 

Interaction. 3 ed. Reading, MA, Addison-Wesley, 1998.  

 

12.2.4 GPPS – Gerência e Planejamento de Projetos de Software (16 h/a) 

Ementa 

Definição e Ciclo de Vida de Projetos. Visão geral de gerenciamento de projeto. Áreas de conhecimento 

do PMBOK: escopo, tempo, custo, riscos, qualidade, recursos humanos, subcontratação e integração. 

Implantação de processos de gerenciamento de projetos. 

 

Bibliografia Básica 

PMI, Project Management Institute (Editor). A Guide to the Project Management Body of Knowledge 

(PMBOK). Newton Square: Project Management Institute, 2004. 

PMI, Project Management Institute (Editor). Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do 

Gerenciamento de Projetos - PMBOK (Project Management Body of Knowledge) Guide. PMI, Edição 

em português – 2004. 

KERZNER, Harold – Gestão de Projetos – As melhores práticas. Bookman – 2002. 
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Bibliografia Complementar 

DINSMORE, Paul (Supervisão). Como se tornar um profissional em Gerenciamento de Projeto: livro-

base de preparação para certificação PMP. RJ, Editora QualityMark, 2003 - ISBN 85-7303-447-5. 

KERZNER, Harold. Project Management: A system approach to planning scheduling and controlling. 

John Wiley & Sons, 2002. 

CLELAND, DAVID & LEWIS R. IRELAND - Gerência de Projetos. Reichmann & Affonso, 2000. 

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; Simões, Guilherme e Albert, Renato. Análise de Pontos de Função: 

Medição, Estimativas e Gerenciamento de Projetos de Software. Editora Érica – 2003 

QUADROS, Moacir. Gerência e Projetos de Softwares: Técnicas e Ferramentas. Visual Books. 

Software Project Management: A Unified Framework, Addison-Wesley, 1998.  

VARGAS, Ricardo V. Gerenciamento de Projetos: Estabelecendo Diferenciais Competitivos 5ª Edição. 

Rio de Janeiro: Brasport, 2003. 

PHILLIPS, Joseph. Gerência de projetos de Tecnologia da Informação. Editora Campus, 2003. 

VALERIANO, Gerência em Projetos: Pesquisa, Desenvolvimento e Engenharia. São Paulo: Makron 

Books, 1998. 

 

12.2.5 AS – Arquitetura de Software (20 h/a) 

Ementa 

Reuso e componentes de software, Conceitos de arquitetura de software, Modelos de arquitetura, JEE, 
Visões de arquitetura, Model Driven Architecture (MDA), Web Services e Service Oriented 
Architecture (SOA), Interpretadores e Máquinas virtuais, Gestão de Configuração de Software (GSC). 
 

 

Bibliografia Básica 

SHAW Mary and GARLAN David. Software Architecture: Perspectives on an Emerging Discipline,  

Prentice Hall 1996, ISBN: 0131829572. 

MENDES, Antônio. Arquitetura de Software. Campus-Elsevier 2002. ISBN: 853521013X 

Java EE Tutorials: http://java.sun.com/javaee/reference/tutorials/ 

KLEPPE Anneke, et al. MDA Explained: The Model Driven Architecture: Practice and Promise. 

Addison Wesley 2003, ISBN: 0-321-19442-X 

MARZULLO Fabio Perez. SOA na Prática. Novatec 2009, ISBN: 978-85-7522-201-0. 

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. LTC 

Editora. 3ª Edição, 2009. 

 

Bibliografia Complementar 
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BASS, Len; CLEMENTS, Paul. Software Architecture in Practice. 2ed., 2003. ISBN: 0321154959. 

CLEMENTS et al. Documenting Software Architectures: Views and Beyond. Addison-Wesley, 2003, 

ISBN: 0201703726. 

HANSEN Mark D. SOA Using Java Web Services. Prentice Hall 2007, ISBN: 978-0130449689. 

SINGH Inderjeet, et al. Designing Web Services with the J2EE(TM) 1.4 Platform: JAX-RPC, SOAP, 

and XML Technologies. Prentice Hall, 2007, ISBN: 978-0321205216. 

SHANK, Mary; GULAN, David. Software Architecture. 1996. ISBN: 0131829572. 

SCOTT A. Bernard. An Introduction to Enterprise Architecture, 2nd Edition. AuthorHouse, ISBN: 1-

4208-8050-0. 

LINDVALL, M. and MUTHIG, D. 2008. Bridging the Software Architecture Gap. Computer 41, 6 (Jun. 

2008), 98-101. DOI= http://dx.doi.org/10.1109/MC.2008.176.  

GARLAN, D.; ALLEN, R.; OCKERBLOOM, J., "Architectural mismatch: why reuse is so hard," 

Software, IEEE , vol.12, no.6, pp.17-26, Nov 1995. 

GORTON I., Essential Software Architecture. Springer 2006. 

HOHMANN L. Beyond Software Architecture: Creating and Sustaining Winning Solutions. Addison-

Wesley Professional 2003. 

KRUCHTEN P. B., "The 4+1 view model of architecture," Software, IEEE, vol. 12, no. 6, pp. 42-50, 

1995. 

BROWN, William J. et al. Antipatterns and Patterns in Software Configuration Management. Nova 

Iorque: Wiley computer publishing, 1999. 0-471-32929-0. 

MIKKELSEN, Tim, PHERIGO, Suzanne. Parctical Software Configuration Management: The 

Latenight Developer's Handbook. Upper Saddle River, NJ, EUA: Prentice Hall PTR, 1997. 0-13-

240854-6. 

MOLINARI, Leonardo. Gerência de Configuração - Técnicas e Práticas no Desenvolvimento do 

Software. Florianópolis: Visual Books, 2007. 85-7502-210-5. 

 

12.2.6 WPES I – Workshops de Projetos de Engenharia de Software I (16 h/a) 

Ementa 

Aplicação direta do conteúdo das disciplinas do módulo, visando fomentar uma melhor inter-relação 

entre a teoria e a prática.  

 

Bibliografia Básica 

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. LTC 
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Editora. 3ª Edição, 2009. 

 

Bibliografia Complementar 

PETERS, J. F., PEDRYCS, W.. Engenharia de Software - Teoria e Prática, Editora Campus, 2001. 

PRESSMAN. Engenharia de Software. McGraw-Hill Internacional Editions, 6ª Edição (em português), 

2006.  

SOMMERVILLE I. Engenharia de Software. Addison Wesley, 8ª Edição (em português), 2007. 
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1122..33  NNúúcclleeoo  ddee  DDiisscciipplliinnaass  ––  QQuuaalliiddaaddee  nnoo  DDeesseennvvoollvviimmeennttoo  ddee  SSooffttwwaarree  ((111166  HH//AA))  

12.3.1 MQS – Maturidade e Qualidade de Software (24 h/a) 

Ementa 

Qualidade de software: produto e processo. Garantia da qualidade. Métricas e indicadores de 

qualidade.  

O plano de SQA. Testes, Verificação e Validação em Software. Normas de qualidade e modelos de 

maturidade de processos de software: CMM e CMMi, MPS-BR, NBR ISO/IEC 12207, ISO9000, 

Spice – ISO/IEC 15504, SQuaRE: ISO/IEC 2500.  

 

Bibliografia Básica 

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 6ª Ed. São Paulo: McGraw-Hill, 2006.  

CHRISSIS, M. B. CMMI - Guidelines for Process Integration and Product Improvement. 2ª Ed. 

Addison-Wesley, 2006.  

PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. 3ª Ed.  Rio de 

Janeiro: LTC Editora, 2009.  

Bibliografia Complementar 

BARTIÉ, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software: Adquirindo Maturidade Organizacional, 

Editora Campus, 2002 (1ª Edição). 

SOMMERVILLE, I.; Engenharia de Software.  3ª Ed. Prentice-Hall , 2003. 

KOSCIANSKI, Andre e Soares, M. S. Qualidade de Software. 2ª Ed. Editora Novatec, 2007. 

AHERN, D. M., Clouse, A. e Turner, R. CMMI Distilled: A Practical Introduction to Integrated 

Process Improvement. 3ª Ed. Editora Addison-Wesley Professional, 2008.  

CAPERS Jones. Software Assessments, Benchmarks, and Best Practices . Addison-Wesley 

Professional. 2000. 

 

12.3.2 VVS – Verificação e Validação de Software (28 h/a) 

Ementa 

Motivação e importância das atividades de testes. Custo de bugs. Verificação e validação de software. 

Métodos e técnicas aplicados a verificação e validação de software. Processos de revisão. Fases de 

uma revisão e tipos de revisão: revisão informal, walkthroug (acompanhamento), revisões técnicas e 

inspeções. Classificação de Testes. Níveis de testes: unitário, integração, sistema,  aceitação e 

regressão. Técnicas de testes baseadas em especificação ou caixa preta e técnicas baseadas em 
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estrutura ou caixa branca. Tipos de testes: funcionais e não-funcionais: desempenho, stress, segurança, 

usabilidade, configuração. Processo de testes: artefatos; ferramentas e recursos; Gestão de Falhas; 

Estimativa de Esforço. 

Bibliografia Básica 

ROCHA. A.R.C.; Maldonado, J.C.; Weber, K.C. - Qualidade de software: teoria e prática.  - Prenttice 

Hall, 2001. 

ANDREAS Spillner, Tilo Linz, Hans Schaefer - Software Testing Foundations – Rocky Nook, 2006. 

ANDREAS Spillner, Thomas Rossner, Mario Winter, Tilo Linz - Software 

Testing Practice: Test Management. – Rocky Nook, 2007. 

 

Bibliografia Complementar 

Wilson de Pádua Paula Filho - Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padões. – LTC 

Editora, 2001.

PRESSMAN, R. Engenharia de Software. Makron Books, 1995.

MPS-Br : Vários - Guias de Implementação Nivel D do MPS-Br - http://www.softex.br/mpsBr/ 

 

12.3.3 MTA – Métodos e Técnicas de Avaliação de usabilidade e acessibilidade (28 h/a) 

Ementa 

Métodos e técnicas de avaliação de usabilidade aplicados à fase de planejamento, produção e pós-

produção do software: Card sorting, Percurso Cognitivo (PC), Questionário, Avaliação Heurística, 

Teste com Usuário, Método de Avaliação de Comunicabilidade (MAC) e Método de Inspeção (MIS). 

Métodos e técnicas de avaliação de acessibilidade: utilização da diretrizes da W3C/WAI, uso de 

navegadores gráficos e textuais, validação automática da linguagem de marcação, verificação da 

acessibilidade por ferramentas semi-automáticas, teste com usuários. 

 

Bibliografia Básica 

PREECE, Jennifer; YVONNE Rogers; HELEN Sharp. Design de interação: além da interação homem-

computador. Trad. Viviane Possamai. Porto Alegre. Bookmam, 2005. 

DIAS, Cláudia. “Usabilidade Na Web: Criando Portais Mais Acessíveis”. Alta Books. 2002. 

HIX, Deborah; HARTSON, H. Rex.. Developing user interfaces: ensuring usability through product 

and process. New York: John Wiley & Sons. 1993. ISBN: 0471578134. 

 

Bibliografia Complementar 
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BEVAN, Nigel, Measuring usability as quality of use. Journal of Software Quality Issue 4, pp 115-

140, 1995. 

BEVAN, Nigel. & MACLEOD, M. “Usability Measurement in Context”. In Behaviour and 

Information Technology, 13, 132-145, 1994. 

BRADBURN, Norman M.; WANSINK, Brian; SUDMAN, Seymour. Asking questions: the definitive 

guide to questionnaire design—for market research, political polls, and social and health 

questionnaires. John Wiley & Sons, 2004. ISBN: 0-7879-7088-3. 

CHIN, J. P., DIEHL, V. A. et al. “Development of an Instrument Measuring User Satisfaction of the 

Human-Computer Interface”. In Proceedings of the ACM CHI'88 Conference. New York, 213-218, 

1988. 

DIX, Alan. Human-computer interaction. 3rd ed. Harlow: Prentice Hall, 2004. 834p. ISBN 

0130461091. 

DUMAS, J. S e REDISH, J. C., “A Practical Guide to Usability  Testing” (Revised Edition). Exeter, 

UK: Intellect, 1999. 

GRUDIN, J. “Interactive Systems: Bridging the Gaps Between Developers and Users.” In IEEE 

Computer, 24(4), 59-69, 1991 

HOM James. The Usability Methods Toolbox. Disponível em <http://jthom.best.vwh.net/usability/>. 

Acesso em setembro de  2006. 

KREITZBERG, C. “Managing for Usability”. In Alber, A. F. (Editor), Multimedia: A Management 

Perspective. Belmont, CA, Wadsworth, 1996, 65-88. 1994. 

KISSEL, G. V. “The Effect of Computer Experience on Subjective and Objective Usability 

Measures”. In ACM CHI'95 Conference Companion. Denver, CO, maio 1995, 284-285. 

LINDGAARD, Gitte, Usability Testing and System Evaluation: a guide for designing useful computer 

systems. London: Chapman & Hall, 1994. 

MAURER, Donna. Card Sorting: The Book. Ed. Rosenfeld Media. 2008. 

MAYHEW, D. The Usability Engineering Lifecycle: a practitioner's technologies,1999. 

NIELSEN Jakob. Usability Engineering. Morgan Kaufmann Publishers Inc. 1993. 

NIELSEN, J. e LANDAUER T. A Mathematical Model of the Finding of Usability Problems. Proc. 

INTERCHI ’93. ACM, 206-213. URL: http://delivery.acm.org/10.1145/170000/169166/p206-

nielsen.pdf?key1=169166&key2=6040149901&coll=GUIDE&dl=GUIDE&CFID=30594003&CFTOKEN=22120571. 

Acesso em fevereiro de 2010. 

ROCHA, Heloísa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecília Calani. Design e Avaliação de 

Interfaces Humano-Computador. Campinas, SP. NIED/UNICAMP, 2003. 
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ROSE, A., PLAISANT, C. & SHNEIDERMAN, B. “Using Ethnographic Methods in User Interface 

Re-engineering.” In Proceedings DIS'95: Symposium on Designing Interactive Systems. ACM Press, 

New York, agosto 1995, 115-122 

RUBIN, J. Handbook of usability testing: how to plan, design, and conduct effective tests. Wiley 

technical communication library. 1994. 

SHNEIDERMAN, Ben. Leonardo's laptop : human needs and the new computing technologies. 

Cambridge: The MIT Press, 2003. 269 p. ISBN 0262692996.  

SHNEIDERMAN, Ben. Designing the user interface: strategies for effective human-computer 

interaction. 3rd ed. Reading: Addison Wesley Longman, 1998. 639p. ISBN 0201694972. 

 

12.3.4 PSR – Padrões de Software e Refactoring  (20 h/a) 

Ementa 

Introdução a padrões de projeto. Padrões de projeto de criação, estruturais e de comportamento. 

Padrões arquiteturais. O uso de refactoring  objetivando padrões. 

 

Bibliografia Básica 

GAMMA et al, Padrões de Projetos: Soluções reutilizáveis de software orientado a objetos. Bookman. 

2000. ISBN: 9788573076103. 

FOWLER, Martin. Patterns of Enterprise Application Architecture. Addison-Wesley. 2003. 

FOWLER, Martin. Refatoração: aperfeiçoando o projeto de código existente. Bookman. 2004. ISBN: 

8536303956. 

 

Bibliografia Complementar 

MALKS, Dan; ALUR, Deepak; CRUPI, John. Core J2EE Patterns: As Melhores Práticas e Estratégias 

de Design. Campus. 2004. ISBN: 8536303956. 

FREEMAN, E.; FREEMAN E., Use a Cabeça!: Padrões de Projetos, São Paulo: Alta Books, 

2007. ISBN: 9788576081746. 

BUSCHMANN, F. et al. Pattern-Oriented Software Architecture - A System of Patterns. John Wiley 

and Sons Ltd. 1996. 

 

12.3.5 WPES II – Workshops de Projetos de Engenharia de Software II (16 h/a) 

Ementa 

Aplicação direta do conteúdo das disciplinas do módulo, visando fomentar uma melhor inter-relação 
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entre a teoria e a prática.  

 

Bibliografia Básica 

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. LTC 

Editora. 3ª Edição, 2009. 

 

Bibliografia Complementar 

PETERS, J. F., PEDRYCS, W.. Engenharia de Software - Teoria e Prática, Editora Campus, 2001. 

PRESSMAN. Engenharia de Software. McGraw-Hill Internacional Editions, 6ª Edição (em português), 

2006.  

SOMMERVILLE I. Engenharia de Software. Addison Wesley, 8ª Edição (em português), 2007. 
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1122..44..  NNúúcclleeoo  ddee  DDiisscciipplliinnaass  ––  TTóóppiiccooss  ((3322  HH//AA))  

12.4.1 TOP  I – Tópicos em Engenharia de Software I - Data Warehouse e Data Mining (16 h/a ) 

Ementa 

Conceitos Básicos de Sistemas de Suporte à Decisão e Data Warehouse (DW); Arquitetura de Ambientes 

de DW; Principais Componentes da Soluções; Modelagem Dimensional; Estudos de Caso; Ferramentas e 

Aplicações OLAP; Conceitos básicos de coleta e engenharia de dados. Técnicas de mineração de dados. 

Aspectos de implementação. Domínios de aplicação. Tendências. 

 

Bibliografia Básica 

KIMBALL, R.; ROSS, M. The Data Warehouse Toolkit, 2nd Ed., Wiley Computer Publishing, New 

York, 2002. 

T AN, P.; STEINBACH,  M.;  KUMAR, V. Introdução ao Data Mining (Mineração de Dados), Ed. 

Ciência Moderna, 2009. 

KIMBALL, R.; REEVES, L; ROSS, M; Thornthwaite, W. The Data Warehouse Lifecycle Toolkit, 1st 

Ed., Wiley Computer Publishing, New York, 1998. 

HAN, J.; KAMBER, M. Data Mining: Concepts and Techniques, Morgan Kaufmann, 2nd Ed., 2007. 

 

Bibliografia Complementar 

BARBIERI, C. BI-Business Intelligence – Modelagem eTecnologia, Axcel Books, 2001. I. 

GOLDSCHMIDT, Ronaldo; PASSOS, Emmanuel. Data Mining: um Guia Prático, Editora Campus, 

2005. 

T AN, P.; STEINBACH,  M.;  KUMAR, V. Introduction to Data Mining Addison Wesley, 2006. 

WITTEN I.;  FRANK E. Data Mining, Morgan Kauffmann, 2nd edition, 2007. 

 

12.4.2 TOP II – Tópicos em Engenharia de Software II - Engenharia de Software para Software 

Livre (16 h/a) 

Ementa 

Definição de Software Livre. O fenômeno do Software Livre. Impactos do Software Livre na economia e 



 

42 

na sociedade. Tipos de licença em Software Livre. Visão geral da produção de Software Livre no Brasil e 

no mundo, apresentando os principais órgãos e padrões. Apresentação das Linguagens de Programação 

Livres. Ambientes de Programação. Compiladores Livres. Visão Geral de Algumas Linguagens de 

Programação Livres. Visão geral de software para controle de versão. 

 

Bibliografia Básica 

MINISTÉRIO DA CIÊNCIA E TECNOLOGIA - SEPIN. Relatório Preliminar da Qualidade e 

Produtividade de Software. Brasília, 2002. Disponível em www.mct.org.br. 

RAYMOND, E. S. & YOUNG, B.. The Cathedral and the Bazaar: musings on Linux and open source by 

an accidental revolutionary. O’Reilly & Associates, 255 p., 2001. 

SOBELL, G. M.. A Practical Guide to Linux. Addison Wesley, Reading, 1997. 

 

Bibliografia Complementar 

SOMMERVILLE Ian. Software Engineering. New York: Addison-Wesley Publising Company, 1996. 

DEITEL, Harvey M. & DEITEL, Paul J. & MCPHIE, David C.. Perl: Como Programar. Bookman. 3a 

edição, 2002. 

GRAYSON, John E.. Python and Tkinter Programming. Manning Publications Company, 2000. 
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1122..55..  TTCCCC  ––  TTrraabbaallhhoo  ddee  CCoonncclluussããoo  ddee  CCuurrssoo  

12.5.1 TCC – Trabalho de Conclusão de Curso 

Ementa 

Elaboração de monografia com tema livre, desde que contemplado pelo conteúdo abordado no curso. 

 

Bibliografia Básica 

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrões. LTC 

Editora. 3ª Edição, 2009. 

 

Bibliografia Complementar 

SOMMERVILLE I. Engenharia de Software. Addison Wesley, 8ª Edição (em português), 2007. 

 
 

13. Corpo Docente 

 

A titulação, experiência acadêmica profissional e forma de contratação de cada 

professor do curso encontra-se na Tabela 3. 

 

Tabela 3 – Corpo docente, com as suas respectivas titulações, experiência acadêmica profissional e forma de contratação. 

PROFESSOR  

(em ordem 

alfabética) 

TITULAÇÃO/ 

INSTITUIÇÃO 
EXPERIÊNCIA ACADÊMICA PROFISSIONAL FORMA DE CONTRATAÇÃO 

Cristiane Neri 

Nobre 

Doutora em 

Bioinformática » 

UFMG 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade 
Federal de Ouro Preto (1996), mestrado em Engenharia Elétrica pela 
Universidade Federal de Minas Gerais (1998) e doutorado em 
Bioinformática pela Universidade Federal de Minas Gerais (2007).  
 
Foi professora Adjunto III no Curso de Ciência da Computação da 
Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais de agosto de 1999 a 
agosto de 2009 e, atualmente, é professora Adjunto do Curso de 
Ciência da Computação da UFSJ, Universidade Federal de São João 
Del Rei. 
 
Atua principalmente nas seguintes áreas: Interação Homem-
Computador, Redes Neurais Artificiais e Bioinformática. 

 

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 

Elisa Tuler de 

Albergaria 

Mestre em 

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui formação técnica em Administração na escola técnica de 
formação gerencial do Sebrae/MG. Adquiriu o título de Bacharel em 
Ciência da Computação na UFMG e o título de Bacharel em Desenho 
Industrial com habilitação em Programação Visual na UEMG 
(Universidade do Estado de Minas Gerais).  Possui mestrado em 
Ciência da Computação pela Universidade Federal de Minas 
Gerais(UFMG).  

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 
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No ambiente acadêmico, atua em pesquisa na área de Interação 
Humano-Computador, além de aspectos de Usabilidade e Engenharia 
de Software. 
 

Atualmente atua como professora Assistente do departamento de 

Ciência da Computação da UFSJ, Universidade Federal de São João 

Del Rei. 

Fernando Augusto 

Teixeira 

 

Mestre em 

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui mestrado em Ciência da Computação pela Universidade Federal 
de Minas Gerais - UFMG (2005) e graduação em Ciências da 
Computação pela UFMG (2001).  
 
Atualmente é Professor de Universidade Federal de São João Del-Rei 
(UFSJ). Tem experiência na área de Ciência da Computação, com 
ênfase em Sistemas Distribuídos, Redes de Computadores, Gerência de 
Projetos de Sistemas de Tecnologia de Informação e Engenharia de 
Software. 

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (Alto Paraopeba). 

Hilton de Oliveira 

Mota 

Doutorando em  

Engenharia 

Elétrica » UFMG 

Possui graduação em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de 
Minas Gerais (1998) e doutorando em Engenharia Elétrica pela 
Universidade Federal de Minas Gerais (2000).  
 
Atualmente é professor assistente da Universidade Federal de São João 
Del-Rei, MG, Brasil. Tem experiência nas áreas de Engenharia Elétrica 
e Ciência da Computação, com ênfase em Sistemas Eletrônicos de 
Medida e de Controle, atuando principalmente nos seguintes temas: 
aquisição de dados, instrumentação, sistemas de tempo real, 
processamento de sinais. 
 

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 

Juliano de Castro 

Santos  

Mestre em 

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui graduação pela UFMG em Ciência da Computação (2003), 
mestrado em Ciência da Computação pela Universidade Federal de 
Minas Gerais (2006). 
 
Atualmente é Sócio Diretor da Base2 Tecnologia. Tem experiência na 
área de Ciência da Computação, com ênfase em Sistemas de 
Computação. Atuando principalmente nos seguintes temas: serviços 
Web. 

A forma de contratação será por 

RPA (Recibo de Pagamento de 

Autônomo), visto que o professor 

não faz parte do quadro de 

docentes da UFSJ. 

Leonardo Chaves 

Dutra da Rocha 

Doutor em 

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade 
Federal de Minas Gerais (2003) e mestrado em Ciência da Computação 
pela Universidade Federal de Minas Gerais (2005). Doutor em Ciência 
da Computação também formado na Universidade Federal de Minas 
Gerais (2009).  
 
Tem experiência na área de Ciência da Computação, com ênfase em 
planejamento de capacidade, mineração de dados, banco de dados e 
recuperação de informação. 

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 

Leonardo José 

Silvestre 

Mestre em  

Informática » 

UFES 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade 
Federal de Viçosa (2003) e mestrado em Informática pela Universidade 
Federal do Espírito Santo (2005).  
 
Atualmente é Professor Assistente no Departamento de Ciência da 
Computação da Universidade Federal de São João Del-Rei. Foi analista 
de Sistemas no SERPRO (Serviço Federal de Processamento de 
Dados), onde trabalhou com Análise, Projeto e Desenvolvimento de 
aplicações Web utilizando a plataforma JEE: Java, SpringFramework, 
Hibernate. 

Pertencente ao quadro de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 

Lucas Villela 

Neder Issa 

Mestre em 

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui graduação em Ciência da computação pela Universidade 
Federal de Minas Gerais (2003) e mestrado em Ciência da Computação 
pela Universidade Federal de Minas Gerais (2006). 
 
Atualmente é Arquiteto de sistemas da Universidade Federal de Minas 
Gerais. Tem experiência na área de Ciência da Computação , com 
ênfase em Metodologia e Técnicas da Computação. Atuando 
principalmente nos seguintes temas: Model Driven Architecture 
(MDA), Model Driven Development (MDD), Model Driven Software 

A forma de contratação será por 

RPA (Recibo de Pagamento de 

Autônomo), visto que o professor 

não faz parte do quadro de 

docentes da UFSJ. 
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Development (MDSD), geração de modelo, geração de código e 
produtividade. 

Rafael Sachetto 

Oliveira 

Doutorando em  

Ciência da 

Computação » 

UFMG 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade 
Federal de Juiz de Fora (2006).  
 
Atualmente é aluno do programa de Doutorado em Ciência da 
Computação na Universidade Federal de Minas Gerais e professor 
Assistente da UFSJ, atuando principalmente nos seguintes temas: 
modelagem computacional, computaçao paralela e computação alto 
desempenho. 
 
 

Pertencente ao quadro  de 

docentes da UFSJ – Dedicação 

exclusiva (DCOMP). 

 

14. Metodologia 

Serão desenvolvidas aulas teóricas expositivas (com lousa tradicional e/ou interativa), 

práticas articuladas de forma individual e em grupos multidisciplinares, trabalhos de 

modelagem em laboratório e estudos de casos visando abordar os diversos temas 

previstos no programa do curso. 

Além disso, as UCs de Workshop foram planejadas com a finalidade de integrar o 

conhecimento teórico adquirido e a prática. 

Um laboratório para planejamento e execução das atividades, além da realização dos 

testes de usabilidade serão utilizados como complemento às aulas, referentes a todo o 

ciclo de desenvolvimento de um software. 

Além das atividades presenciais, professores e alunos irão interagir de forma dinâmica e 

contínua em um ambiente colaborativo por meio do portal da instituição. Nesse 

ambiente, será possível acessar o material didático das UCs e entregar trabalhos. Além 

disto, também será mais um meio de comunicação para a orientação do Trabalho de 

Conclusão de Curso (TCC), permitindo que, mesmo a distância, orientador e 

orientandos possam participar no seu desenvolvimento. 

 

15. Atividades Complementares 

Estas atividades objetivam desenvolver habilidades e atitudes nos alunos, bem como 

possibilitar a ampliação de conhecimentos por meio de uma formação complementar 

extra-curricular.  
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Nesse sentido, o curso pretende promover Workshops em Engenharia de Software, 

trazendo os conceitos mais atuais da área. Incentivará também a participação de seus 

alunos em congressos na área de Engenharia de Software, tal como a Sociedade 

Brasileira de Computação - SBC. 

Promoverá também palestras e seminários com conteúdos relevantes aos alunos do 

curso, além de incentivar a participação desses em estágios. 

16. Infra-Estrutura Física 

Para a realização das aulas e atividades do curso recomenda-se que seja reservado um 

laboratório de informática com capacidade para 35 alunos e uma sala de aula. 

Recomenda-se que o laboratório e a sala de aula estejam disponíveis durante todo o 

período de aulas, cabendo ao professor de cada módulo/UC, optar pelo local da 

realização das aulas. Em virtude disso, seria interessante utilizar a sala de aula mais 

próxima ao laboratório de computadores que será utilizado. 

Para essa primeira turma, a estrutura utilizada será a mesma disponibilizada para os 

alunos de graduação do DCOMP. No entanto, será necessário montar um laboratório 

específico para a Pós com a entrada de novas turmas. O orçamento dessa primeira turma 

já prevê a compra de alguns materiais, tais como material para laboratório, móveis, 

utensílios, dentre outros. 

 

17. Número de Vagas e o Critério de Seleção 

 

17.1 Número de vagas 

Serão oferecidas no mínimo 35 vagas e no máximo 45 vagas por turma, sendo que, de 

acordo com a Resolução nº 047(Regulamento Geral dos Cursos de Pós-Graduação Lato Sensu), de 

16 de outubro de 2006, Art.7º5, nos termos do parágrafo 3º, será concedido 10% (dez 

por cento) das vagas preenchidas com isenção total de taxas, conforme critérios de 

carência do Setor de Apoio aos Estudantes da UFSJ. 

                                                
5 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/soces/resolucoes_consu_2004-08.php 
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17.2 Critério de seleção 

Para se candidatar ao curso de pós-graduação em Engenharia de Software na UFSJ, o 

estudante deve possuir diploma de graduação de algum curso descrito na Seção 6 

(Público Alvo), obtido em instituição de ensino superior credenciada pelo MEC.  

 

17.2.1 Inscrição 

As inscrições para o Processo Seletivo estarão abertas entre os dias 01 a 19 de junho 

pela internet, acessando a página www.dcomp.ufsj.edu.br/pos para preencher o 

formulário de inscrição, conforme instruções contidas nessa página. 

 
Documentos para Inscrição: 

• 02 retratos 3x4; 
• Comprovante de conclusão do curso superior (diploma registrado, declaração 

comprovando conclusão ou declaração comprovando que o aluno esteja apto a 
colar grau), (cópia autenticada ou original e cópia) 

• Cópia autenticada (ou original e cópia) do Histórico Escolar da graduação 
• Cópia xerografada do Certificado Militar 
• Cópia xerografada da carteira de identidade  
• Cópia xerografada do CPF 
• Cópia xerografada do Título de Eleitor 
• Exposição dos motivos que levaram o candidato a buscar o curso (máximo de 

duas laudas) 

 

17.2.2 Análise do perfil do candidato e entrevista 

Os candidatos inscritos regularmente serão comunicados pela Comissão de Seleção para 

comparecer à entrevista a ser realizada no período de 22 a 30 de junho de 2010 no 

Campus CTAN – Universidade Federal de São João Del-Rei, quando dever-se-ão 

entregar a documentação completa para a matrícula no seguinte local:  

 

Secretaria da Coordenadoria de Pós-Graduação 
Departamento de Ciência da Computação – DCOMP 
Universidade Federal de São João Del Rei 
Campus CTAN - Avenida Visconde do Rio Preto, s/no,  
Colônia do Bengo, São João Del Rei-MG, CEP: 36301-360. Brasil 
Horário:  9h às 12h e de 14h às 17h 
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17.2.3 Pontuação 

A avaliação do perfil do candidato será feita com base em: 

� Formulário de Inscrição: 20 pontos 

� Currículo vitae: 40 pontos 

� Entrevista: 40 pontos  

 

17.2.4 Resultados 

De 01 a 09 de julho de 2010, os candidatos selecionados serão comunicados para a 

realização de matrícula pela página da Coordenadoria de Pós-Graduação em ES em 

www.dcomp.ufsj.edu.br/pos  e por e-mail. 

 

17.2.5 Matrícula 

As matrículas serão realizadas na DICON – Campus Santo Antônio, entre os dias 12 e 

16 de julho de 2010, no horário de 08h  às 17:00h. Os candidatos matriculados deverão 

formalizar contrato junto à FUNDAÇÃO DE APOIO À UNIVERSIDADE FEDERAL 

DE SÃO JOÃO DEL-REI - FAUF, situada no Campus Santo Antônio, Praça Frei 

Orlando, 170, Centro, São João del-Rei/MG, CEP: 36307-352 – Fone: (32) 3379-2370 e 

3379 2371. 

 

18. Sistema de Avaliação 

A avaliação de desempenho dos alunos será realizada por meio de atividades 

individuais e em grupo. É sugerido que 50 pontos sejam destinados a atividades 

individuais e o restante a atividades realizadas em grupo. 

Essas atividades correspondem a trabalhos realizados extra-classe e em sala, além da 

aplicação de provas. 

A cada final de UC será aplicado um questionário, proposto pela coordenação do curso, 

para que o aluno possa avaliar o conteúdo da UC, o desempenho do professor, do 

coordenador, o atendimento administrativo e as instalações físicas. 
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O resultado dessa avaliação será repassado aos interessados. 

 

18.1 Conceito para aprovação na unidade curricular e no programa 

A avaliação do rendimento do Pós-Graduando para efeito de aprovação é expressa em 

resultados numéricos variando de 0(zero) a 100,0 (cem), com uma casa decimal, sendo 

aprovado o aluno que obtiver pontuação igual ou superior a 60,0 (sessenta vírgula zero) 

e atender às exigências legais de frequências, descritas na Seção 19. 

 

18.2 Critério de avaliação do desempenho do aluno na unidade curricular 

O critério de avaliação dos alunos é de competência do professor da UC; entretanto, 

sugere-se que sejam considerados fatores como: a) conteúdo, qualidade e objetividade 

no material escrito; b) conteúdo, qualidade e objetividade na exposição oral de idéias, 

conceitos e trabalhos; c) participação em todos os componentes e eventos da UC. 

 

18.3 Modelo de avaliação das condições de oferta do curso e dos docentes 

Ao final de cada semestre, o discente preencherá instrumento de avaliação das 

condições de oferta do curso e ao final de cada UC, o discente preencherá instrumento 

de avaliação do professor responsável. Os Apêndices 1 e 2 apresentam, 

respectivamente, o instrumento de avaliação das condições de oferta e o instrumento de 

avaliação dos docentes. 

 

19. Controle de Frequência 

A frequência mínima exigida será de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horária 

total de cada UC e será realizada pelo professor e registrada em diário próprio. 

É importante lembrar que não existe abono de falta, exceto nos casos previstos pela lei. 

É interessante alertar sempre os alunos quanto a esse fato e trabalhar para que eles não 

tenham problemas dentro de sua margem de 25% (vinte e cinco por cento) de faltas. 

Claro, é preciso que eles se comprometam. A coordenação não abonará faltas. 
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20. Trabalho de Conclusão 

A concessão do título “Especialista em Engenharia de Software” será baseada na  

freqüência e nota de aproveitamento por UC, além da exigência da monografia. 

Assim, será considerado aprovado e apto a receber o título de especialista, o participante 

que cumprir as seguintes exigências: 

 

1. Freqüência de, no mínimo, 75% (setenta e cinco por cento) da carga horária total de 

cada UC; 

2. Aproveitamento aferido em processo de avaliação onde se obtenha um mínimo de 

60% (sessenta por cento) em cada UC; 

3. Apresentação e aprovação da monografia ou Trabalho de Conclusão de Curso 

(TCC). 

O trabalho de conclusão de curso terá caráter acadêmico, de tema livre, desde que 

contemplado pelo conteúdo abordado no curso. Será desenvolvido de forma individual 

durante o transcorrer do curso sob a orientação de um professor do curso.  

O tema do Trabalho de Conclusão será analisado e discutido previamente com o 

orientador escolhido. Uma vez aprovado, o aluno começará a desenvolver o trabalho. 

Deverá ser elaborado um cronograma de desenvolvimento do Trabalho de Conclusão 

que servirá como instrumento de controle por parte dos orientadores. 

Haverá subprodutos do Trabalho de Conclusão que deverão ser entregues ao orientador 

conforme previsto no cronograma, demonstrando assim o interesse do aluno na 

produção de conhecimento.  Serão consideradas todas as etapas de desenvolvimento do 

Trabalho de Conclusão para a obtenção da pontuação a ele relativo. 

Os trabalhos de conclusão de cursos, a serem apresentados à uma equipe de 3(três) 

professores definida pelo orientador, deverão ser apresentados até 01 de outubro de 

2011 (4 meses contados a partir do final das disciplinas). 

 

21. Indicadores de Desempenho 

Os indicadores adotados abaixo são baseados nos índices recomendados em 2005 pela 
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comissão própria de avaliação da universidade. 

 

21.1 Indicador de titulação dos professores 

 

Indicadores  Método/ Variáveis Finalidade 
 
 
 
Titulação dos 
professores – TP 

 
 
TP = (Nesp ×××× 1)( NMs ×××× 2)( NDSc ×××× 3) 
                  NEsp ××××  NMSs ×××× NDSc  
 
NDSc = número de professores doutores 
NMSc = número de professores mestres 
NEsp = número de professores especialistas 

 
 
 
Informar índice 
de titulação dos 
professores do 
curso 
 

 
 

21.2 Indicador de ingressos ao curso 

 

Indicadores  Método / Variáveis Finalidade 
 
 
 
Ingressos ao 
curso – IC 
 

 
IC =  NCC 

           NAIC 
 

NCC = número de candidatos ao curso 
NAIC = número de alunos ingressos no curso 

 
 
Informar índice 
de ingressos ao 
curso 
 

 
 

21.3 Indicador de eficácia do curso 

 

Indicadores  Método / Variáveis Finalidade 
 
 
Eficácia do curso 
– EC 
 
 

 
EC = NACC ×××× 100 
               NAIC 
 
NAIC = número de alunos ingressos no curso; 
NACC = número de alunos certificados pelo 
curso. 

 
 
Informar em 
percentagem, o 
grau de eficácia 
do curso 
 
 

 

22. Planilha Orçamentária 

Todos os gastos previstos estão sendo calculados a partir da previsão de arrecadação 

obtida pelo pagamento dos ingressantes (Tabela 4). 

 
Tabela 4 - Previsão de arrecadação   
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Número de alunos  ingressantes 35 

Número de alunos com isenção de mensalidade 3 

Número de alunos pagantes 32 
Número de prestações 16 
Valor prestação 450,00 

Total de arrecadação com alunos 230.400,00 

 

De acordo com a previsão feita, espera-se um número mínimo de 35 alunos para 

fechamento da turma. Além disso, obedecendo a Resolução nº 047 (Regulamento Geral dos 

Cursos de Pós-Graduação Lato Sensu), de 16 de outubro de 2006, Art.7º6, nos termos do 

parágrafo 3º, será concedido 10% (dez por cento) das vagas preenchidas com isenção 

total de taxas (nesse caso, 3 alunos), conforme critérios de carência do Setor de Apoio 

aos Estudantes da UFSJ. 

Respeitando o artigo 7º da Resolução No 010 (Captação e Gestão de Recursos de Projetos), de 

5 de março de 20077, a fundação de apoio FAUF deverá reter 10% (dez por cento) do 

valor total do plano de trabalho para contemplar a unidade administrativa ou acadêmica 

em que estiver lotado o coordenador do projeto (nesse caso, apenas o Departamento de 

Ciência da Computação); 5% (cinco por cento) do valor total do projeto para formar 

fundos institucionais de fomento à pesquisa e extensão, sendo metade para cada fundo; 

e 5% (cinco por cento) para a taxa de administração representada para a FAUF  (Tabela 

5). 

                                                
6 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/soces/resolucoes_consu_2004-08.php 
7 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/soces/resolucoes_condi_2004-.php 
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Tabela 5 - Deduções sobre arrecadação e cálculo da arrecadação líquida  

 Taxas   FAUF  
 Fundo de 
pesquisa   DCOMP  

Percentual 5% 5% 10% 
Deduções sobre arrecadação 11.520,00  11.520,00  23.040,00  

Total de Deduções  46.080,00 

Arrecadação Líquida 184.320,00 (230.400,00 - 46.080,00) 
 
 
De acordo com a Resolução No 007 (Gratificação por Encargo de Curso ou Concurso - GECC), 

de 8 de setembro de 2008, os valores a serem pagos para os professores doutores, 

mestres e especialistas serão os descritos na Tabela 6. 

 
Tabela 6 - Valor hora/aula por titulação. e para orientação de TCC 

Titulação Doutores Mestres Especialista 
Orientação de 

TCC 

Valor hora-aula           135,50           110,70          86,10                     73,80  
 

Assim, o custo total destinado ao pagamento de professores será de R$ 44.546,00, 

sendo R$37.904,00 para o pagamento de professores da UFSJ e R$ 6.642,00 ao 

pagamento de professores de outras instituições. 22% desses professores são doutores e 

78% são mestres. 

A Tabela 7 apresenta a lista de professores, juntamente com a sua titulação e carga 

horária considerada. 

 

Tabela 7 – Carga horária dos professores, por titulação. 

Professores (ordem alfabética) 
Número de hora/aula por 

professor Titulação 
Cristiane Neri Nobre 56 Doutor/UFSJ 
Elisa Tuler de Albergaria 48 Mestre/UFSJ 
Fernando Augusto Teixeira 24 Mestre/UFSJ 
Hilton de Oliveira Mota 56 Mestre/UFSJ 
Juliano de Castro Santos 28 Mestre/Convidado 
Leonardo Chaves Dutra da Rocha 44 Doutor/UFSJ 
Leonardo José Silvestre 48 Mestre/UFSJ 
Lucas Villela Neder Issa 20 Mestre/Convidado 
Rafael Sachetto Oliveira 44 Mestre/UFSJ 

Carga Horária  total 368   

Resumo de gastos com professores 
Carga horária de doutores da UFSJ 100 h/a 

Carga horária de mestres da UFSJ 220 h/a 
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Valor total gasto com professores da UFSJ 100×135,50 + 220×110,70 =  R$37.904,00 
Carga horária de doutores de outras instituições 0 

Carga horária de mestres de outras instituições 48 

Valor total gasto com professores de outras instituicões 

0×135,50 + 48×110,70 = 5.313,6 +  
1328,4 (INSS patronal) = R$ 6.642,00  

 
 

Uma vez que os professores da UFSJ receberão através de rubrica de cursos e 

concursos, não haverá dedução de INSS. O mesmo não acontece com os professores de 

outras instituições, necessitando assim o pagamento do INSS patronal. A fórmula 

utilizada para o pagamento do INSS é .8,0/ oValorDevidoValorDevidINSS −=  

 O curso contará ainda com dois coordenadores com dedicação de 60 horas cada um, 

durante todo o curso de pós-graduação (16 meses). A Tabela 8 apresenta o custo total 

para o pagamento dos coordenadores, sendo que o valor da hora-aula considerado foram 

aqueles apresentados na Tabela 6, de acordo com a titulação do professor. 

 

Tabela 8 – Valor pago à coordenação do Curso. 

Coordenadoras Titulação Valor total a ser pago 

Cristiane Neri Nobre Doutora 60×135,50 = 8.130,00 

Elisa Tuler de Albergaria Mestre 60×110,70 = 6.642,00 

Total a ser pago a coordenadores  R$14.772,00 

 

O curso prevê ainda o pagamento de professores referentes à orientação de monografias. 

Cada aluno do curso pagará 3(três) horas no valor de R$73,80, totalizando em 

R$7.084,80 o valor destinado à esta finalidade (Tabela 9). 

 
Tabela 9 – Valor pago à orientação de TCC, com INSS 

Número de alunos 

pagantes 

Valor da hora-

aula a ser paga 

Número de horas a 

serem pagas por aluno 

Valor total gasto com orientação de TCC 

32 73,80 3 32×3×73,80 =  7.084,80 +  

1771,2 (com INSS patronal) = 
8.856,00  

Total a ser pago à 

orientação de TCC 

  8.856,00 (com INSS patronal) 
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Assim, o gasto total referente à pagamento de professores, coordenação do curso e 

orientação de TCC está apresentado na Tabela 10, juntamente com o valor do INSS 

patronal devido. 

 
Tabela 10 – Valor total a ser pago para o pagamento de professores, coordenação do curso e orientação de TCC, 
com o INSS devido. 
Pagamento da Coordenação R$14.772,00 
Coordenação TCC R$8.856,00 
Gasto com professores da UFSJ R$37.904,00 

Gasto com professores de outras instituições + INSS patronal R$6.642,00 

Gasto com prof. + coord. + TCC + INSS Patronal R$68.174,00 

O curso prevê ainda um bolsista de atividade para ajudar no andamento do projeto, 

dando assistência principalmente no acesso à biblioteca durante os finais de semana, 

quando não se têm funcionários para atendimento. 

Conta também com um secretário que organizará todo o trabalho do curso (o processo 

de divulgação, efetivação das matrículas e andamento do curso). Para essa primeira 

turma, optou-se por não contratar uma pessoa externa à UFSJ, visto que o Departamento 

ainda não tem recursos para finalidade. Assim, tanto o bolsista de atividade quanto o 

secretário serão pagos com a rubrica de cursos e concursos, emitido pela Pró-Reitoria de 

Planejamento. A Tabela 11 apresenta esses custos. 

 

Tabela 11 – Valores a serem pagos para o bolsista e o secretário do curso. 
 Valor Unitário Número de meses  Valor Total 
Bolsista atividade 

290,00 16 
R$4640,00 

 
Secretário 480,00 16 R$7680,00 
Gastos gerais com bolsistas e Secretários   R$12.320,00 

 

O valor de R$290,00 para a bolsa atividade está previsto no artigo 1º da Resolução No 

011 (Dispõe sobre novos valores para bolsas por Modalidade), de 23 de dezembro de 20098. 

A Tabela 12 apresenta todos os outros gastos previstos para esse projeto, divididos entre 

custeio e capital. 

 

                                                
8 Disponível em http://www.ufsj.edu.br/soces/resolucoes_condi_2004-.php 
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Tabela 13 – Outros gastos previstos no projeto. 
Custeio 

Diárias   12.296,00 
Diárias colaborador eventual   6.637,50 
Participação em eventos   4.000,00 
Viagens e Intercâmbio   4.000,00 
Passagens aéreas e terrestres   4.000,00 
Material de consumo   4.000,00 
Combustíveis   2.000,00 
Xerox   2.000,00 
Coffebreak   4.392,50 
Manutenção de equipamentos   5.000,00 
Publicidade e propaganda   4.000,00 
Aquisição de softwares   8.000,00 
Reformas e adaptações   7.000,00 

Capital 
Móveis e utensílios  7.000,00 
Aquisição de computadores   
para o Laboratórios de informática  24.500,00 
Livros especializados para Lato Sensu  5.000,00 
TOTAL  103.826,00 

 

Percebe-se que são previstas diárias para os professores e alunos do Departamento se 

deslocaram para divulgação do curso, para participação em congressos, dentre outros. 

Estão sendo previstas 40 diárias no valor de 212,4 mais a taxa de deslocamento no valor 

de 95,00 durante todo o andamento do curso9. 

Além disso, estão sendo previstas também diárias (Diárias para colaborador eventual) 

para o pagamento dos professores externos à UFSJ virem até a instituição lecionarem as 

suas disciplinas. Para essa primeira turma estão sendo previstas 25 diárias no valor de 

R$265,510. 

Pretende-se também custear a participação de alunos de graduação e pós-graduação em 

eventos e congressos na área do projeto proposto, além de passagens aéreas e terrestres 

para os professores divulgarem o curso e estreitar laços entre outras instituições 

nacionais e internacionais. 

Quanto ao material de consumo, o curso prevê a compra de todo o material necessário 

para o bom funcionamento do curso, tal como: canetas, datashow, folhas, tonner, dentre 

                                                
9 Esses valores foram obtidos a partir de tabelas do governo federal. 
10 Esses valores foram obtidos a partir de tabelas do governo federal. 
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outros, além de xerox. 

 

O combustível previsto será importante para a condução de professores e funcionários 

que estarão a serviço do curso.  

A cada dia de aula, um pequeno coffebreak será servido aos alunos. Prevê verba 

também para as possíveis manutenções dos equipamentos do Departamento, visto que 

eles estarão utilizando uma estrutura do curso da graduação já montada, verba para 

publicação e propaganda do curso, aquisição de softwares e possíveis reformas e 

adaptações no prédio para comportar esse novo curso. 

Além disso, estima-se um gasto com alguns móveis necessários, tais como mesas e 

armários, aquisição de novos computadores para atender a demanda das novas turmas a 

serem formadas e compras de livros na área de Engenharia de Software para a biblioteca 

da Universidade Federal de São João Del-Rei, Campus CTAN. 

Em suma, o curso proposto tem a situação apresentada na Tabela 14 quanto às suas 

despesas e receitas: 

 

Tabela 14 – Orçamento geral do curso proposto. 
Despesas  

Deduções (DCOMP+fundo de Pesquisa + FAUF)  46.080,00 
Pagamento de Coordenadores   14.772,00 
Pagamento de orientação de TCC   8.856,00  
Pagamento de professores da UFSJ   37.904,00 
Pagamento de professores de outras instituições   6.642,00 
Pagamento de bolsista e secretário   12.320,00 
Gastos com custeio e capital   103.826,00 
Total de despesas  230.400,00 

Receita 
Total de arrecadação com alunos   230.400,00 

Saldo geral do curso: 0,00 
 

Os recursos provenientes desse curso serão divididos entre a FAUF e a Pró-reitoria de 

Planejamento, de acordo com o estabelecido na Tabela 15. 

 

Tabela 15 – Divisão dos recursos entre a FAUF e UFSJ. 

Repasse para a FAUF 21.672,00 
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Coffebreak 4.392,50 
Publicidade e Propaganda 4.000,00 
Pagamento de professores de outras instituições + INSS 6.642,00 
Diárias colaborador eventual 6.637,50 

Repasse para a UFSJ 162.648,00 
Diárias 12.296,00 
Participação em eventos 4.000,00  
Viagem de intercâmbio 4.000,00  
Passagens aéreas e terrestres 4.000,00  
Material de consumo 4.000,00 
Combustível 2.000,00  
Xerox 2.000,00 
Manutenção de equipamentos 5.000,00 
Aquisição de Software 8.000,00 

Móveis e utensílios 7.000,00 
Aquisição de computadores para o Laboratórios de informática 24.500,00 
Livros especializados para Lato Sensu 5.000,00 
Reformas e adaptações 7.000,00 
Pagamentos de bolsista + secretário 12.320,00 
Pagamento de professores da UFSJ+TCC+coordenação 61.532,00 

 

Ressalta-se ainda que a coordenação do curso, devido às possíveis inadimplências e 

desistências, deve ter a autonomia para dar o melhor destino aos recursos, podendo 

inclusive fazer alterações nos gupos de despesa, custeio e capital, caso seja necessário. 

 

23. Data de Encerramento do Curso 

As disciplinas serão finalizadas em maio de 2011 e a entrega da monografia dar-se-á até 

30 de setembro de 2011. 

 

24. Currículo Lattes de todos os professores envolvidos 

24.1 Currículo Lattes de Cristiane Neri Nobre  
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Dados pessoais  
Nome Cristiane Neri Nobre 

Nome em citações bibliográficas NOBRE, Cristiane Neri 

Sexo Feminino 

Endereço profissional Universidade Federal de São João Del-Rei.  
Pc Dr Augusto Chagas Viegas, 17 
Santo Antônio 
36300-088 - Sao Joao Del Rei, MG - Brasil 
URL da Homepage: www.ufsj.edu.br 

 
Formação acadêmica/Titulação  
2003 - 2007 Doutorado em Bioinformática (Conceito CAPES 5) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Desenvolvimento de uma metodologia para previsão de Sítios de Início de Tradução, Ano de 
Obtenção: 2007.  
Orientador: Antonio de Padua Braga.  
Palavras-chave: Bioinformática; Mineração de Dados; Redes Neurais Artificiais; Inteligência Artificial. 
Grande área: Outros / Área: Biomedicina / Subárea: Bioinformática.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Inteligência Artificial.  
Setores de atividade: Produtos e Processos Biotecnológicos Vinculados À Saúde Humana Ou dos Animais.  

1997 - 1998 Mestrado em Engenharia Elétrica (Conceito CAPES 6) .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Um Estudo Comparativo entre Técnicas Clássicas e Conexionista de Extração de Conhecimento e 
Mineração de Dados, Ano de Obtenção: 1998.  
Orientador: Antônio de Pádua Braga.  
Bolsista do(a): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico, , .  
Palavras-chave: Redes Neurais Artificiais; Mineração de Dados. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Mineração de Dados.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Inteligência Artificial.  
Setores de atividade: Outras Atividades de Prestação de Serviços em Informática.  

1993 - 1996 Graduação em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Ouro Preto, UFOP, Brasil.  
Título: NNASP: Uma Plataforma de Suporte a Aplicações em Redes Neurais. 
Orientador: Fernando Cortêz Sica.  
Bolsista do(a): Projeto de Introdução a Pesquisa, PIP, Brasil.  

 

Cristiane Neri Nobre 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade Federal de 
Ouro Preto (1996), mestrado em Engenharia Elétrica pela Universidade 
Federal de Minas Gerais (1998) e doutorado em Bioinformática pela 
Universidade Federal de Minas Gerais (2007). Foi professora Adjunto III do 
Curso de Ciência da Computação da Pontifícia Universidade Católica de Minas 
Gerais de fevereiro de 1999 a agosto de 2009. Atualmente é professora 
Adjunto I da Universidade Federal de São João Del-Rei. Atua principalmente 
nas seguintes áreas: Interação Homem Computador, Redes Neurais Artificiais 
e Bioinformática. 
 
Última atualização do currículo em 05/04/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/6608329267627163  
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Atuação profissional  
 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - Atual Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professora - Adjunto I, Carga horária: 40, Regime: 
Dedicação exclusiva. 

Atividades  

2010 - 2011 Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
Identificação de Sítios de Início de tradução de Proteínas utilizando Support Vector Machine 
 

2009 - 
2010 

Atividades de Participação em Projeto, Conselho Acadêmico, . 

 Projetos de pesquisa  
Avaliação da usabilidade e acessibilidade do Portal da Universidade Federal de São João Del-
Rei uma ênfase às necessidades do usuário 
 

 

 Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais, PUC Minas, Brasil. 

Vínculo institucional  

1999 - 2009 Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Adjunto III, Carga horária: 40 

Atividades  

2009 - Atual Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Matemática e Estatística, . 

 Projetos de pesquisa  
O desenvolvimento de aplicativos para o ensino de Matemática Financeira 
 

03/2007 - Atual Ensino, Design de Interação, Nível: Especialização. 

 Disciplinas ministradas 
Tópicos I - Acessibilidade 
Métodos e Técnicas de Avaliação II 
Métodos e Técnicas de Avaliação III 

1/2006 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, Coração 
Eucarístico. 

 Projetos de pesquisa  
Avaliação da Usabilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA Aluno e SGA Professor) a 
partir da nova versão do Sistema. 
 

8/1999 - Atual Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Algoritmos e Técnicas de programação I 
Algoritmos e Técnicas de Programação III 
Informática 
Informática na educação 
Inteligência Artificial 
Interação Homem-Computador 
Introdução a Computação 
Prática de Ensino - Estágio supervisionado IV 
Programação de Computadores II 
Programação em Lógica 

02/2008 - 
12/2008 

Extensão universitária , Departamento de Ciência da Computação, . 

 Atividade de extensão realizada 
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Capacitação em informática aplicada dos jovens do Movimento de Promoção Social (MOPS) 
do Bairro Mariano de Abreu em Belo Horizonte para geração de emprego e renda - uma 
proposta de formação de multiplicadores..  

02/2008 - 
12/2008 

Extensão universitária , Departamento de Ciência da Computação, . 

 Atividade de extensão realizada 
Inclusão digital e capacitação em informática básica das mães e pais das crianças do 
CENTRO EDUCACIONAL PROFESSOR ESTÊVÃO PINTO - CEPEP - uma proposta de 
formação de multiplicadores na região do Aglomerado da Serra..  

02/2008 - 
12/2008 

Extensão universitária , Departamento de Ciência da Computação, . 

 Atividade de extensão realizada 
Capacitação em informática básica e aplicada dos jovens do Movimento de Promoção Social 
(MOPS) do Bairro Mariano de Abreu em Belo Horizonte para geração de emprego e renda - 
uma proposta de formação de multiplicadores (projeto de extensão)..  

02/2008 - 
12/2008 

Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
A utilização de Redes Neurais Artificiais atuando sobre fatores de desperdício da água no 
âmbito de uso populacional 
 

2/2006 - 4/2006 Conselhos, Comissões e Consultoria, Educação a Distância, Coração Eucarístico. 

 Cargo ou função  
Consultoria sobre a usabilidade do Portal CEFOR - Centro de Formação da PUC Minas. 

1/2005 - 
2/2005 

Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, Coração 
Eucarístico. 

 Projetos de pesquisa  
Avaliação da Usabilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA Aluno e SGA Professor) da 
Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais através de Testes de Usabilidade e 
Questionários Ergonômicos 
 

 

 Economax, ECONOMAX, Brasil. 

Vínculo institucional  

2003 - 2005 Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Outro 

Outras 
informações 

Economax é um cursinho preparatório para ANPAD (Associação Nacional dos Programas 
de Pós-Graduação em Administração) e ANPEC (Associação Nacional dos Programas de 

Pós-Graduação em Economia). As intituições brasileiras exigem dos administradores e 
economistas provas de português, matemática, raciocínio lógico, raciocínio analítico, 

inglês, dentre outros, para se ingressarem em programas e mestrado e/ou doutorado. Eu 
lecionei as disciplinas Raciocínio Lógico e raciocínio Analítico para a turma da ANPAD, 
de outubro de 2003 a dezembro de 2005 Todo o material utilizado nestas duas disciplinas 

foi desenvolvido por mim. Atualmente são três testes realizados durante o ano: em 
fevereiro, junho e setembro. 

Atividades  

10/2003 - 12/2005 Ensino, Preparatório Para o Teste Anpad, Nível: Aperfeiçoamento. 

 Disciplinas ministradas 
Raciocínio Lógico 
Raciocínio Analítico 

 

 Centro Universitário de Belo Horizonte, UNI-BH, Brasil. 

Vínculo institucional  
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2000 - 2001 Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professor assistente, Carga horária: 8 

Atividades  

7/2000 - 7/2001 Ensino, Nutrição, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Elementos de Informática 

2/2000 - 7/2001 Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Introdução a Sistemas Lógicos 

 

 Universidade Federal de Ouro Preto, UFOP, Brasil. 

Vínculo institucional  

1993 - 1996 Vínculo: Aluna de graduação, Enquadramento Funcional: , Carga horária: 0 

Atividades  

4/1996 - 12/1996 Atividades de Participação em Projeto, Ouro Preto. 

 Projetos de pesquisa  
Reconhecimento de Figuras Geométricas baseado na Utilização de Redes Neurais 
 

10/1995 - 12/1996 Estágios , Escola Técnica de Ouro Preto, Cefet. 

 Estágio realizado 
Estágiária na Unidade de Processamento de Dados. 

4/1995 - 10/1995 Atividades de Participação em Projeto, Ouro Preto. 

 Projetos de pesquisa  
Sistema de Apoio a DEN 
 

3/1994 - 7/1995 Atividades de Participação em Projeto, Ouro Preto. 

 Projetos de pesquisa  
Projeto de Apoio Técnico ao Laboratório de Computação 
 

Projetos de Pesquisa  
2010 - 
2011 

Avaliação da usabilidade e acessibilidade do Portal da Universidade Federal de São João Del-Rei 
uma ênfase às necessidades do usuário 

 

Descrição: Esse trabalho tem como objetivo avaliar a usabilidade e acessibilidade do Portal da 
Universidade Federal de São João Del-Rei, oferecendo aos seus usuários uma maior possibilidade 
de localização e acesso às informações disponíveis..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 3) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Elisa Tuler de Albergaria - Coordenador / Amanda Cristina Albano Gonçalves - 
Integrante / Paulo José Oliveira Amaro - Integrante / Thomaz Yuji Baba - Integrante / Cristiane 
Neri Nobre - Integrante. 
Financiador(es): Universidade Federal de São João Del-Rei - Bolsa..  

2010 - 
2011 

Identificação de Sítios de Início de tradução de Proteínas utilizando Support Vector Machine 

 

Descrição: Esse trabalho visa identificar o Sítio de Início de Tradução de Proteínas por meio do 
uso de Support Vector Machine SVM a partir de uma molécula de mRNA..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Felipe Carvalho de Souza Teixeira - Integrante / Cristiane Neri Nobre - 
Coordenador. 
Financiador(es): Universidade Federal de São João Del-Rei - Bolsa..  

2009 - O desenvolvimento de aplicativos para o ensino de Matemática Financeira 
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2011 

 

Descrição: Esta pesquisa tem como objetivo criar possibilidades da educação matemática por 
meio do desenvolvimento de projetos, que vinculem as relações entre o conteúdo de funções e a 
matemática financeira. Neste sentido será necessário: a tecnologia e a modelagem matemática 
como estratégia de ensino-aprendizagem para maximizar os resultados na relação entre o ensinar e 
aprender..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Verônica Ferreira de Oliveira - Integrante / Cristiane Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais - Bolsa..  

2008 - 
2008 

A utilização de Redes Neurais Artificiais atuando sobre fatores de desperdício da água no 
âmbito de uso populacional 

 

Descrição: Este projeto busca identificar as principais variáveis responsáveis pelo consumo de 
água. Para isso, utilizou-se uma base do Estado do Paraná..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 2) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Luis Enrique Zárate Gálvez - Integrante / Diego - Integrante / André L. O. Andrade 
- Integrante / Cristiane Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Bolsa..  

2006 - 
2006 

Avaliação da Usabilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA Aluno e SGA Professor) a 
partir da nova versão do Sistema. 

 

Descrição: A partir do projeto de avaliação da usabilidade do SGA e da nova versão 
implementada com base no projeto de pesquisa desenvolvido em 2005, este projeto objetiva 
avaliar da usabilidade e acessibilidade desta nova versão do sistema. Espera-se com isso que seja 
feita uma validação da proposta de interação sugerida..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Luiz Guilherme Hilel Drumond Silveira - Integrante / Cristiane Neri Nobre - 
Coordenador. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Bolsa..  

2005 - 
2005 

Avaliação da Usabilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA Aluno e SGA Professor) da 
Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais através de Testes de Usabilidade e 
Questionários Ergonômicos 

 

Descrição: O objetivo deste trabalho de Iniciação Científica foi avaliar a usabilidade do Sistema 
de Gerenciamento Acadêmico (SGA Aluno e Professor) da Universidade Católica de Minas 
Gerais através de Testes de Usabilidade e Questionários Ergonômicos. A partir dos resultados 
obtidos, uma nova proposta de interação foi proposta e implementada pelo DATAPUC..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Danilo Almeida Paiva - Integrante / Cristiane Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Bolsa.Número de 
orientações: 1.  

1996 - 
1996 

Reconhecimento de Figuras Geométricas baseado na Utilização de Redes Neurais 

 

Descrição: Este projeto tinha por objetivo usar Redes Neurais Artificiais para o 
reconhecimento de figuras geométricas..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Cristiane Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Projeto de Introdução a Pesquisa - Bolsa..  

1995 - Sistema de Apoio a DEN 
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1995 

 

Descrição: O objetivo deste projeto era fazer a análise e projeto do Sistema da Diretoria de 
Ensino da Universidade Federal de Ouro Preto..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 4) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Luciane - Integrante / Alessandra - Integrante / Cleonice - Integrante / Cristiane 
Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Projeto de Introdução a Pesquisa - Bolsa..  

1994 - 
1995 

Projeto de Apoio Técnico ao Laboratório de Computação 

 

Descrição: Este projeto visava o apoio ao laboratório de informática da UFOP, resolvendo 
problemas de hardware e software..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 4) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 0) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Cristiane Neri Nobre - Coordenador. 
Financiador(es): Projeto de Introdução a Pesquisa - Bolsa..  

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 

Computação / Especialidade: Interação Homem Computador.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Inteligência Artificial.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Bioinformática.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Data Mining.  

5. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Produção e Avaliação de Software Educativo.  

 
Idiomas  
Inglês Compreende Razoavelmente, Fala Pouco, Lê Bem, Escreve Pouco.  

Francês Compreende Razoavelmente, Fala Pouco, Lê Razoavelmente, Escreve Pouco. 
 
Prêmios e títulos  
2008 1º lugar na competição de avaliação de software no VIII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos 

em Sistemas Computacionais (IHC 2008), VIII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos em 
Sistemas Computacionais.  

2002 Professor Homenageado, Formandos de Ciência da Computação/PUC Betim - 1o semestre de 2002.  
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Artigos completos publicados em periódicos 

1.   NOBRE, Cristiane Neri ; ORTEGA, José Miguel ; BRAGA, Antônio de Pádua . High 
efficiency on prediction of Translation Initiation Site (TIS) of RefSeq sequences. Lecture Notes in 

Computer Science , v. 4643/2, p. 138-148, 2007. 

2.   NOBRE, Cristiane Neri ; MARTINELI, Edmar ; BRAGA, Antônio de Pádua ; CARVALHO, 
André de ; REZENDE, Solange ; BRAGA, José Luis ; LUDERMIR, Teresa . Knowledge extraction: a 
comparison between symbolic and connectionist methods. International Journal of Neural Systems , 

v. 9, n. 3, p. 257-264, 1999. 
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 Capítulos de livros publicados 

1. NOBRE, Cristiane Neri ; COSTA, Bárbara Amelize ; ALENCAR, Ingrid Saraiva . Usabilidade e 
acessibilidade de websites: uma ênfase às necessidades do usuário. In: Hugo Bastos de Paula; Mark 

Alan Junho Song; Ricardo Poley Martins Ferreira. (Org.). ERIMG 2006 - Escola Regional de 
Informática de Minas Gerais. : Sociedade Brasileira de Computação -, 2006, v. 1, p. 302-334. 

2. NOBRE, Cristiane Neri . Redes Neurais Artificiais aplicadas a Bioinformática. In: Carlos Augusto 
Paiva da Silva Martins; Henrique Cota de Freitas; Lucila Ishitani; Luis Henrique Zárate Galvéz; Sílvio 

Jamil Ferzoli Guimarães. (Org.). IV Escola de Informática de Minas Gerais - ERI MG. : Sociedade 
Brasileira de Computação, 2005, v. , p. 77-112. 

3.   LUDERMIR, Teresa ; BRAGA, Antônio de Pádua ; NOBRE, Cristiane Neri ; CARVALHO, André 
. Extracting Rules from Neural Networks: a Datamining Approach. In: International Conference on 

Data Mining. (Org.). In Data Mining. England: EBECKEN. (Org.), 1998, v. 1, p. 303-314. 

 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1. FARIA, Diego Gonçalves ; André L. O. Andrade ; NOBRE, Cristiane Neri ; GÁLVEZ, Luis Enrique 
Zárate . The use of Artificial Neural Networks in the Classification and Forecast of the Consumption of 

Potable Water (aceito). In: 2009 IEEE-International Joint Conference on Neural Networks, 2009, 
Atlanta, Georgia (EUA). IEEE-International Joint Conference on Neural Networks, 2009. 

2. Gonçalves, Kênia Carolina ; Batista, Fabrícia Almeida ; Barssi, Yuri Grossi Barbosa ; NOBRE, 
Cristiane Neri . Avaliação do Sistema Colaborativo Orkut Utilizando Avaliação Heurística e Teste com 
Usuário. In: VIII Simpósio de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2008, Porto Alegre-RS. 

Anais do VIII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC 2008), 
2008. 

3. Nascimento, Renato Aurélio Sales ; Arruda, Tiago ; ALMEIDA, D. P. ; NOBRE, Cristiane Neri . 
Avaliação de Usabilidade do Sistema Colaborativo Orkut. In: VIII Simpósio de Fatores Humanos em 

Sistemas Computacionais, 2008, 2008, Porto Alegre-RS. Anais do VIII Simpósio de Fatores Humanos 
em Sistemas Computacionais (IHC 2008), 2008. 

4. NOBRE, Cristiane Neri ; COSTA, Bárbara A. ; BRUGGER, Gisele R. . Avaliação da Interface do 
Learnloop - Sistema de apoio ao Ensino Presencial - através de Questionários e Teste com Usuário. In: 

Simpósio Mineiro de Sistemas de Informação, 2006, Belo Horizonte. Belo Horizonte, 2006. 

5. NOBRE, Cristiane Neri ; TITO, Diogo V. ; M. NETTO, Fernanda ; DRUMOND, Luiz Guilherme H. ; 
PARREIRAS, Rochester L. D.. ; DIAS, Sergio M. . Avaliação da Usabilidade do JEMS - Journal and 

Event Management System - através de Avaliação Heurística, Ensaios de Interação e Questionários de 
Satisfação. In: VII Simpósio sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2006, Natal. VII 

Simpósio sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2006. p. 67-77. 

6. NOBRE, Cristiane Neri ; COSTA, Bárbara Amelize . Usabilidade e acessibilidade de websites: uma 
ênfase às necessidades do usuário. In: V Escola Regional de Informática de Minas Gerais, 2006, Belo 

Horizonte. Escola Regional de Informática de Minas Gerais, 2006. p. 302-334. 

7. NOBRE, Cristiane Neri ; BRAGA, Antônio de Pádua ; CARVALHO, André C P L de ; LUDERMIR, 
Teresa . Extração de Conhecimento: Uma Comparação Entre Os Métodos Clássico e Conexionista. In: 

V Simpósio Brasileiro de Redes Neurais, 1998, Belo Horizonte. Anais do V Simpósio Brasileiro de 
Redes Neurais, 1998. v. 2. p. 126-131. 

 

 

 Resumos publicados em anais de congressos 

1. NOBRE, Cristiane Neri ; ORTEGA, José Miguel ; BRAGA, Antônio de Pádua . Development of a 
methodology for prediction of Translation Initiation Sites - TIS. In: X Meeting 2007, 2007, São Paulo. 

Third International Conference of the Brazilian Association for Bioinformatics and Computational 
Biology, 2007. p. 90-90. 
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 Resumos publicados em anais de congressos(artigos) 

1. NOBRE, Cristiane Neri ; BRAGA, Antônio de Pádua ; ORTEGA, José Miguel . Prediction of 
Transcription Initiation Site Using Artificial Neural Networks, Nearest Neighbor and Bagging 

Classifiers. Icobicobi, 2004. 

2. NOBRE, Cristiane Neri ; BRAGA, Antônio de Pádua ; TORRES, João ; MUDADO, Maurício ; 
ORTEGA, José Miguel . Artificial Neural Network prediction of Transcription Initiation Site (TIS) 

requires a small number of patterns and sequences from the organism being investigated. . Icobicobi, 
2003. 

3. NOBRE, Cristiane Neri ; SICA, Fernando Cortez ; MALAQUIAS, José Romildo . NNASP: Uma 
plataforma de suporte a aplicações em Redes Neurais. Congresso de Iniciação Científica da Asser, São 

Paulo, 1996. 

 

 

 Apresentações de Trabalho 

1. NOBRE, Cristiane Neri . High Efficiency on Prediction of Translation Initiation Site (TIS) of RefSeq 
Sequences. 2007. (Apresentação de Trabalho/Seminário). 

2. NOBRE, Cristiane Neri . Alta eficiência de predição de sítios iniciadores de tradução em sequências 
RefSeq. 2007. (Apresentação de Trabalho/Conferência ou palestra). 

3. NOBRE, Cristiane Neri . Informática e Educação. 2007. (Apresentação de Trabalho/Outra). 

4. NOBRE, Cristiane Neri . Testes de Usabilidade com Usuários. 2006. (Apresentação de 
Trabalho/Conferência ou palestra). 

5. NOBRE, Cristiane Neri . Acessibilidade em Interfaces Computacionais: A Inclusão Digital do Portador 
de necessidades Especiais. 2005. (Apresentação de Trabalho/Outra). 

6. NOBRE, Cristiane Neri . A Utilização de Classificadores Clássicos e Baseados em Redes Neurais 
Artificiais na Predição do TIS (Transcription Initiation Site). 2004. (Apresentação de 

Trabalho/Conferência ou palestra). 

7.   NOBRE, Cristiane Neri . Um estudo Comparativo entre técnicas Clássicas e Conexionista de 
Extração de Conhecimento e Mineração de Dados. 1998. (Apresentação de Trabalho/Congresso). 

 Produção técnica 

 

 

 Trabalhos técnicos 

1. NOBRE, Cristiane Neri ; LINHARES, Marcelo . Avaliação da usabilidade do portal CEFOR - Centro 
de Formação de Professores PUC Minas - através de Teste com Usuário, Avaliação Heurística, 

Questionário e Card Sorting.. 2006. 

 

 

 Demais tipos de produção técnica 

1. NOBRE, Cristiane Neri . Introdução à Bioinformática. 2004. (Curso de curta duração 
ministrado/Outra). 

2.   NOBRE, Cristiane Neri . Preparatório para o Teste da ANPAD (Associação Nacional dos 
Programas de Pós-Graduação em Administração). 2004. (Desenvolvimento de material didático ou 

instrucional - Apostila). 

3. NOBRE, Cristiane Neri . Informática Básica. 2001. (Desenvolvimento de material didático ou 
instrucional - Apostila). 

 
Bancas  
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 Participação em bancas examinadoras 

 

 

 Dissertações 

1. MOREIRA, Manoel Palhares; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de André Augusto de 
Abreu Rodrigues. Folksonomia, um por todos e todos por um análise da individualidade e coletividade 

da etiquetagem do usuário do Flickr. Qualificação de mestrado.. 2009. Dissertação (Mestrado em 
Ciências da Informação) - Universidade Federal de Minas Gerais. 

2. GÁLVEZ, Luis Enrique Zárate; BRAGA, José Luiz; DAVIS JUNIOR, C. A.; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Wanderley Clarete Lanza Meirelles. Estruturação do problema e análise de 

similaridade aplicados na redução do número de locais de experimentos em ensaios nacionais de milho. 
2008. Dissertação (Mestrado em Programa de Pós Graduação em Informática) - Pontifícia 

Universidade Católica de Minas Gerais. 

3. Cardoso, Ana Maria Pereira; Cendón, Beatriz Valadares; DAVIS JUNIOR, C. A.; NOBRE, Cristiane 
Neri. Participação em banca de Fabrícia Pires Souza. Uso de software livre na capacitação de 

professores para utilização das TICs: estudo sobre a aceitação do sistema Muriqui Linux. 2008. 
Dissertação (Mestrado em Programa de Pós Graduação em Informática) - Pontifícia Universidade 

Católica de Minas Gerais. 

 

 

 Trabalhos de Conclusão de Curso de graduação 

1. Juliana Xavier Silva; Révero Campos da Silva; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de 
Carlos André Pinto. O lúdico na construção e na (re)significação da álgebra no ensino fundamental. 

2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Matemática) - Pontifícia Universidade Católica 
de Minas Gerais. 

2. Révero Campos da Silva; Mariana Garabini Cornelissen Hoyos; NOBRE, Cristiane Neri. Participação 
em banca de Edna Mateus Pinto. Entraves na formalização do pensamento algébrico: um estudo de 

caso. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Matemática) - Pontifícia Universidade 
Católica de Minas Gerais. 

3. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; Breno Augusto Dias Vitorino; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Valéria Meireles Mendes. Rastreamento de Requisitos com conhecimento. 

2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

4. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; Pasteur Ottoni de Miranda Júnior; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Renato Aurélio Sales Nascimento. AIOM: Um Modelo de Processo de 

Desenvolvimento de Software Baseado na Metodologia Ágil Scrum e no CMMI. 2009. Trabalho de 
Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de 

Minas Gerais. 

5. Pasteur Ottoni de Miranda Júnior; PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Flávio Geraldo de Queiroz. Ferramenta de Recuperação de Dados Espaciais. 

2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

6. Zenilton Kleber Gonçalves do Patrocínio Jr.; Max do Val Machado; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Lucas Lage de Assis Guerra. Montagem de Fragmentos de DNA: uma 

abordagem alternativa. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 
Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

7. MARQUES NETO, Humberto Torres; Jussara Marques de Almeida; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Kênia Carolina Gonçalves. Caracterização de Padrões de Acesso de usuários 
do Orkut,. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 

Universidade Católica de Minas Gerais. 

8. PIETROBON, Carlos Alberto Marques; Veloso, Eveline Alonso; NOBRE, Cristiane Neri. Participação 
em banca de Daniel Henrique Maciel Ozelami. Ferramenta para avaliação de processo de Software. 

2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
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Universidade Católica de Minas Gerais. 

9. Pasteur Ottoni de Miranda Júnior; PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de Fernanda Rodrigues Souza Machado. Uma ferramenta para a geração de 

testes de software usando Junit e Rational rose. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em 
Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

10. Zuim, Romanelli Lodron; MOREIRA, Manoel Palhares; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Aniran José Costa Gonçalves. Interface Assistiva: Desenvolvimento de uma interface de 

entrada para indivíduos com limitação motoras. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação 
em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

11. MOREIRA, Manoel Palhares; Kutova, Marcos André Silveira; NOBRE, Cristiane Neri. Participação 
em banca de Bruno Andrade Alves. Desenvolvimento de uma API utilizando REST para o Baú de 

Arquivos. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - 
Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

12. MOREIRA, Manoel Palhares; Dias, Viviane Cristina; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca 
de Walter Geraldo Praxedes. Análise de técnicas de otimização de consultas em SGBDs livres. 2008. 

Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade 
Católica de Minas Gerais. 

13. MOREIRA, Manoel Palhares; Guidoni, Daniel Ludovico; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Vinícius Kimo Silva Aguilar. Sistema de Recuperação de Informação em Banco de Imagem. 

2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

14. MARQUES NETO, Humberto Torres; Costa, José Wilson; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Frederico Carvalho Cruz da Silva. Sala de aula virtual implementada por objetos de 
aprendizagem criados em uma ferramenta de autoria. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso 
(Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

15. GÁLVEZ, Luis Enrique Zárate; SONG, Mark Alan Junho; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Sérgio Mariano Dias. Um estudo comparativo entre três técnicas simbólicas de extração de 

conhecimento em redes neurais artificiais. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em 
Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

16. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; Paula, Hugo Bastos; NOBRE, Cristiane Neri. Participação 
em banca de Karina Campos das Dores. Ferramenta de registro de conhecimento sobre teste. 2007. 

Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade 
Católica de Minas Gerais. 

17. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; Paula, Hugo Bastos; NOBRE, Cristiane Neri. Participação 
em banca de Mariana Izabella Seabra. Desenvolvimento de um visualizador de processo de software. 

2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

18. DUQUE, Cláudio; HONÓRIO, Sérgio; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de Alarcone 
de Almeida. Usabilidade do site Guia BH. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em 

Ciência da Informação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

19. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; SONG, Mark Alan Junho; NOBRE, Cristiane Neri. 
Participação em banca de André Luiz Perón Martins Lana. Refactoring como um mecanismo para a 

extração de componentes reutilizáveis . 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em 
Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

20. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; MARQUES NETO, Humberto Torres; NOBRE, Cristiane 
Neri. Participação em banca de Luiz Gustavo de Oliveira. Implementação reutilizável de programação 

orientada a aspectos no padrão Método Fábrica. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação 
em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

21. PIETROBOM, Carlos Alberto Marques; GOMES JÚNIOR, Augusto Gonçalves; NOBRE, Cristiane 
Neri. Participação em banca de Mauro Lúcio de Albuquerque. Garantia da qualidade no processo de 

Engenharia Reversa. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) 
- Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

22. MOURA, Vânia Aguiar; RIBEIRO NETO, João Leonardo; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Tadeu Lanza Saraiva. Um ambiente digital de aprendizagem da Língua Inglesa via Internet. 
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2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

23. Rocha, Eliane Cristiana de Freitas; Paula, Hugo Bastos; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Marina Costa Almeida. Avaliação de usabilidade de celulares para usuários idosos. 2006. 

Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade 
Católica de Minas Gerais. 

24. MOURA, Vânia Aguiar; RIBEIRO NETO, João Leonardo; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Tadeu Lanza Saraiva. Um ambiente digital de aprendizagem da lingua inglesa via Internet. 

2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

25. VALENTE, Marco Túlio; CORRÊA, Fernando; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de 
João Otávio Caetano Dias. Ferramenta Java para gerar clientes de serviços Web. 2005. Trabalho de 
Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de 

Minas Gerais. 

26. VALENTE, Marco Túlio de Oliveira; CORRÊA, Fernando; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em 
banca de Anderson Rafael Lopes. Desenvolvimento de Aplicações móveis Baseado em Anotações. 

2005. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

27. PIETROBON, Carlos Alberto Marques; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de 
Guilherme Antunes. Interface J2ME para transmissões Esportivas On-line. 2004. Trabalho de 

Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de 
Minas Gerais. 

28. PIETROBON, Carlos Alberto Marques; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de Rafael 
Vieira Silva Lobato. Uma Ferramenta para controle de Processos de Software baseada na Norma 

CMMI. 2004. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

29. MOREIRA, Manoel Palhares; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de Aline Cristina 
Paulucci Cruz. Sistema de Recuperação de Artigos Científicos através da União de Linguagens 

Natural e Controlada. 2004. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 
Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

30. GÁLVEZ, Luis Enrique Zárate; NOBRE, Cristiane Neri. Participação em banca de Renato Vimieiro. 
Extração de Conhecimento de Redes Neurais Artificiais através de Análise Formal de Conceitos. 

2004. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

 Participação em bancas de comissões julgadoras 

 

 

 Outras participações 

1. Juliana Gonzaga Jayme; RIBEIRO NETO, João Leonardo; NOBRE, Cristiane Neri. Comissão 
Examinadora do Processo de Provimento Interno de Vagas, para o 2º semestre/2009, 1ª fase, do curso 
de Sistemas de Informação, na matéria Tecnologia WEB, do Núcleo Universitário da PUC Minas em 

Betim. 2009. Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

2. TAVARES, Jean Max; BARBOSA, Marco Antônio da Silva; NOBRE, Cristiane Neri. Comissão 
Examinadora do Processo de Seleção Externa de docentes, para o 1o semestre/2004, do Curso de 

Administração, da PUC-Minas-Campus de Serro, na matéria/disciplina Informática. 2003. Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. 

3. PIETROBON, Carlos Alberto Marques; BIRCHAL, Marco Aurélio de Souza; NOBRE, Cristiane Neri. 
Comissão Examinadora do Processo de Seleção Externa de Docentes, para o 1º semestre/2003, do 

curso de Sistemas de Informação matéria/disciplina Linguagens de Programação, da Unidade PUC 
Minas Betim.. 2002. Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

 
Eventos  
 Participação em eventos 
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1. Direito à Diferença: fazendo inclusão na educação. 2009. (Seminário). 

2. VIII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC 2008). 2008. 
(Simpósio). 

3. X Meeting 2007.Development of a methodology for prediction of Translation Initiation Sites - TIS. 
2007. (Congresso). 

4. IX Seminário PROGRAD - Projetos Pedagógicos: Nortes e Tendências. 2006. (Seminário). 

5. Simpósio Mineiro de Sistemas de Informação.Avaliação da Interface do Learnloop - Sistema de apoio 
ao Ensino Presencial - através de Questionários e Teste com Usuário. 2006. (Simpósio). 

6. VII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC 2008),. 2006. 
(Simpósio). 

7. VII Simpósio Brasileiro de Fatores Humanos em Sistemas Computacionais (IHC 2006). 2006. 
(Simpósio). 

8. I Encontro de Ciência, Arte e Cultura da PUC Minas em Betim.I Encontro de Ciência, Arte e Cultura 
da PUC Minas em Betim. 2006. (Encontro). 

9. V Escola Regional de Informática de Minas Gerais. 2006. (Encontro). 

10. I Encontro de Ciência, Arte e Cultura da PUC Minas em Betim.Informática na Educação. 2006. 
(Encontro). 

11. VIII Seminário PROGRAD - A Formação Geral no Ensino Superior. 2005. (Seminário). 

12. IV Escola Regional de Informática de Minas Gerais - ERI MG.IV Escola Regional de Informática de 
Minas Gerais - ERI MG. 2005. (Encontro). 

13. Semana de Bioinformática.Participação da semana da Bioinformática - Palestrante. 2004. (Encontro). 

14. V Simpósio Brasileiro de Redes Neurais.Extração de conhecimento: uma comparação entre os 
métodos clássico e conexionista. 1998. (Simpósio). 

15. International Conference on Data Mining.Participação na International Conference on Data Mining. 
1998. (Outra). 

16. XVI Congresso da Sociedade Brasileira de Computação (SBC). 1996. (Congresso). 

17. I Semana do Curso de Ciência da Computação. 1996. (Encontro). 

18. XV Jornada de Atualização em Informática. 1996. (Outra). 

19. Seminário de Tecnologia e Direito Espacial. 1995. (Seminário). 

20. XV Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 1995. (Simpósio). 

 Organização de eventos 

1. NOBRE, Cristiane Neri . Softwares Matemáticos - Olimpíada de Matemática da PUC Minas em Betim. 
2007. (Outro). 

2. NOBRE, Cristiane Neri . I Encontro de Ciência, Arte e Cultura da PUC Minas em Betim - Ética e 
responsabilidade social na pesquisa e na extensão universitárias. 2006. (Outro). 

 
Orientações  
 

 Supervisões e orientações concluídas 

 

 

 Trabalho de conclusão de curso de graduação 

1. Marina Maria Fernandes. Uma proposta de atividades para o ensino da geometria analítica utilizando o 
software Geogebra, visando contribuir para o aprendizado das equações das curvas cônicas e suas 

relações geométricas. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Matemática) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

2. Fagner Andrade de Oliveira. O uso de redes neurais arti ciais na análise e predição de ações. 2009. 
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade 
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Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

3. Rafael Natali Pinto Coelho. Predição do Sítio de Início de Tradução de Proteínas utilizando-se a 
inferência indutiva. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - 

Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

4. Aniran José Costa Gonçalves. Interface Assistiva: Desenvolvimento de uma interface de entrada para 
pessoas com limitações motoras. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da 
Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

5. Joyce Frade Machado. Avaliação de um software de apoio ao ensino e aprendizagem de Álgebra 
Linear. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Matemática) - Pontifícia Universidade 

Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

6. Léo Mesquita Valadares. SGA Mobile: Uma solução ubíqua para o SGA - Sistema de Gestão 
Acadêmica da Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 2006. 0 f. Trabalho de Conclusão de 

Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 
Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

7. Diogo Carneiro Ferreira. Implementação de um sistema para Organização e recuperação de arquivos 
pessoais - APÊ VIRTUAL. 2006. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da 

Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

8. Aline Rodrigues Oliveira de Souza. O uso de Redes Neurais Artificiais na Classificação de Gêneros 
Musicais. 2006. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - 

Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

9. Fernanda de Castro Muniz Netto. PUC MOBILE: O Portal PUC Minas para Celulares. 2006. 0 f. 
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade 

Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

10. Guilherme Tavares. Avaliação da usabilidade do Sistema Pergamum de controle de bibliotecas 
através do uso de avaliação Heurística, Análise Hierárquica de Tarefas e Questionário Ergonômico.. 

2005. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

11. Bárbara Amelize Costa. Avaliação da usabilidade do Learnloop através de testes de usabilidade. 
2005. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia 

Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

12. Ingrid Saraiva. Avaliação da Acessibilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA) e da Página 
Principal da PUC-Minas para Deficientes Visuais. 2005. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. 

(Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 
Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

13. Edvaldo Alves da Silva. O uso de Técnicas Computacionais no processo de ensino e aprendizagem de 
deficientes visuais - um estudo de caso com professores e alunos da Rede Municipal de Betim.. 2005. 

0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Sistemas de Informação) - Pontifícia 
Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

14. Frederico Reis. Usabilidade de Software Infantil. 2004. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. 
(Graduação em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. 

Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

15. Fernando Rodrigues Resende. Um Estudo Comparativo entre os Softwares para Deficientes Visuais: 
DOS VOX e Virtual Vision. 2004. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da 
Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

16. Felipe Araújo de Britto. Utilização de Redes Neurais Artificiais para Localização do Início da 
Tradução de Proteínas. 2004. 0 f. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da 

Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

 

 

 Iniciação Científica 

1. Luiz Guilherme Hilel Drumond Silveira. Avaliação da usabilidade e acessibilidade do Sistema de 
Gestão Acadêmica através de Testes de Usabilidade e Questionários Ergonômicos a partir da nova 
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versão implementada.. 2006. 0 f. Iniciação Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - 
Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais, Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de 

Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

2. Danilo Almeida Paiva. Avaliação da usabilidade do Sistema de Gestão Acadêmica (SGA Aluno e SGA 
Professor) através de Testes de Usabilidade e Questionários Ergonômicos.. 2005. 0 f. Iniciação 

Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - Pontifícia Universidade Católica de Minas 
Gerais, Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais. Orientador: Cristiane Neri Nobre. 

 
Outras informações relevantes  
PUC-MG   Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais 
 Cargo: Professor Assistente do departamento de Ciência da Computação -  Unidade Betim 
 Agosto / 1999 
 
PUC-MG   Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais 
 Provimento interno: Disciplina de Interação Homem Computador 
Curso de Ciência da Computação no Coração Eucarístico 
 
Universidade Federal de Itajubá - UNIFEI 
Concurso Público para Professor Adjunto - 2o lugar 
Área: Inteligência Artificial ou Bioinformática 
 
Universidade Federal de São João del-Rei - UFSJ 
Concurso Público para Professor Adjunto - 1o lugar 
Área: Teoria da Computação ou Inteligência Artificial 
. 
                                                                         
 
24.2 Currículo Lattes de Elisa Tuler de Albergaria 

 

Dados pessoais  
Nome Elisa Tuler de Albergaria 

Nome em citações bibliográficas ALBERGARIA, E. T. 

Sexo Feminino 

Endereço profissional Universidade Federal de São João Del-Rei.  
Praça Dom Helvécio, 74 
Fábricas 
36301-160 - Sao Joao Del Rei, MG - Brasil 
Telefone: (032) 33792541 

 

Elisa Tuler de Albergaria 

possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade Federal de Minas 
Gerais (2005) , graduação em Programação Visual pela Universidade do Estado de 
Minas Gerais (2006) , mestrado em Ciências da Computação pela Universidade 
Federal de Minas Gerais (2008) e curso-tecnico-profissionalizante em Técnico em 
Administração pela Escola Técnica de Formação Gerencial (1998) . Atualmente é 
Professora Assistente da Universidade Federal de São João Del-Rei. Tem 
experiência na área de Ciência da Computação , com ênfase em Metodologia e 
Técnicas da Computação. 
 
Última atualização do currículo em 09/03/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/3705229119174252  
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Formação acadêmica/Titulação  
2006 - 2008 Mestrado em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Um modelo de interface extensível para sistemas de mineração de dados por regras de associação, 
Ano de Obtenção: 2008.  

Orientador: Raquel Oliveira Prates.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e Técnicas 
da Computação / Especialidade: Interação Homem-Computador.  

1999 - 2006 Graduação em Programação Visual .  
Universidade do Estado de Minas Gerais, UEMG, Brasil. 

2001 - 2005 Graduação em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

1995 - 1998 Curso técnico/profissionalizante em Técnico em Administração . 
Escola Técnica de Formação Gerencial.  

 
Formação complementar  
2008 - 2008 Identificação e Levantamento de Requisitos. (Carga horária: 8h). 

Synergia - DCC/UFMG.  

2008 - 2008 UML 2.0. (Carga horária: 8h). 
Synergia - DCC/UFMG.  

2008 - 2008 Modeler. (Carga horária: 4h). 
Synergia - DCC/UFMG.  

2008 - 2008 Restrições de Framework. (Carga horária: 4h). 
Synergia - DCC/UFMG.  

2007 - 2007 Ciclo de Palestras - Dia Mundial da Usabilidade. (Carga horária: 5h). 
Instituto de Educação Continuada.  

2006 - 2006 Ciclo de Palestras - Dia Mundial da Usabilidade. (Carga horária: 5h). 
Instituto de Educação Continuada.  

2005 - 2005 Teste de Software. (Carga horária: 32h).  
Software Process Improvement Network. 

2001 - 2001 Extensão universitária em Web Publishing. (Carga horária: 72h). 
Centro Universitário de Belo Horizonte.  

1998 - 1998 Desenvolvimento de Habilidades de Lideranças. (Carga horária: 15h). 
Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas de Belo Horizonte.  

1997 - 1997 Diagnóstico Empresarial. (Carga horária: 15h).  
Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas de Belo Horizonte. 

1997 - 1997 Prática Profissional Simulada. (Carga horária: 120h).  
Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas de Belo Horizonte. 

1997 - 1997 Noções básicas de contabilidade para não contadore. (Carga horária: 15h). 
Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas de Belo Horizonte.  

1997 - 1997 Como administrar uma pequena empresa. (Carga horária: 17h).  
Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas de Belo Horizonte. 

 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - 
Atual 

Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Professora Assistente, Carga horária: 
40, Regime: Dedicação exclusiva. 
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Atividades  

2010 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, DCOMP Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
Avaliação da usabilidade e acessibilidade do Portal da Universidade Federal de São João Del 
Rei uma ênfase às necessidades do usuário 
 

2009 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, DCOMP Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
Esporte, Formação e Conhecimento para crianças de baixa renda atendidas pela Escolinha de 
Futebol ALG 
 

 

 Instituto UNA de Tecnologia, UNATEC, Brasil. 

Vínculo institucional  

2008 - 2009 Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professora, Carga horária: 8 

Outras 
informações 

Disciplinas Ministradas no segundo semestre de 2008: 1. Desenvolvimento de aplicações 
WEB I (Linguagem PHP) 2. Desenvolvimento de aplicações WEB II (Comércio 

Eletrônico) 

 

 Synergia, SYNERGIA, Brasil. 

Vínculo institucional  

2006 - 
2009 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Gerente de Usabilidade, Carga horária: 
30 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Levantamento e análise de requisitos 2. Atuação na equipe 
de Usabilidade 3. Avaliações de Usabilidade 4. Elaboração de protótipos/ Arquitetura da 

informação 

Vínculo institucional  

2003 - 2004 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Pesquisa na área Usabilidade 2. Atuação na equipe de 
Usabilidade 

 

 Departamento de Ciência da Computação, DCC/UFMG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2008 - 2008 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Monitora 

Outras 
informações 

Monitora nos cursos de especialização do DCC/UFMG, das seguintes disciplinas: - Projeto 
de Interface de Usuário - Curso de Análise de Sistemas; - Engenharia de Usabilidade: 

Produtos - Curso de Engenharia de Software; - Engenharia de Usabilidade: Processos - 
Curso de Engenharia de Software. 

Vínculo institucional  

2007 - 2007 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Monitora 

Outras 
informações 

Monitora nos cursos de especialização do DCC/UFMG, das seguintes disciplinas: - Projeto 
de Interface de Usuário - Curso de Análise de Sistemas; - Engenharia de Usabilidade: 

Produtos - Curso de Engenharia de Software; - Engenharia de Usabilidade: Processos - 
Curso de Engenharia de Software. 

Vínculo institucional  

2004 - 2004 Vínculo: Estagiária, Enquadramento Funcional: Estágio, Carga horária: 4 
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 E-Commerce Systems Performance Evaluation, and Experimental Development, E-SPEED, Brasil. 

Vínculo institucional  

2006 - 2006 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Pesquisa na área de Engenharia Semiótica 2. Pesquisa em 
visualização e mineração de dados 

Vínculo institucional  

2004 - 2005 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Pesquisa na área Usabilidade 2. Análise de Usabilidade 
de sistemas desenvolvidos 

Atividades  

2006 - 
2009 

Atividades de Participação em Projeto, Universidade Federal de Minas Gerais, . 

 Projetos de pesquisa  
Projeto Tamanduá: Técnicas Avançadas de Mineração de Dados Distribuídos e Multi-
Usuário 
 

 

 Serviço Federal de Processamento de Dados (BH), SERPRO, Brasil. 

Vínculo institucional  

2006 - 
2006 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Analista de Sistemas (concursada), 
Carga horária: 40 

Outras 
informações 

Aprovada em concurso público realizado em 2005 para o cargo de ANALISTA - 
ESPECIALIZAÇÃO: DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS/BELO 

HORIZONTE/MG 

 

 ATAN Sistemas de Informação, ATAN, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - 
2005 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Analista/ Gerente de testes, Carga 
horária: 40 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Desenvolvimento 2. Coordenação de Testes 3. Análise de 
Usabilidade de sistemas desenvolvidos 

 

 Laboratório de Computação Científica - UFMG, LCC / CENAPAD, Brasil. 

Vínculo institucional  

2002 - 2003 Vínculo: Bolsista, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras informações Atividades Desenvolvidas: 1. Administração de Redes 

 

 Empresa Júnior do DCC / UFMG, UFMG INFORMÁTICA, Brasil. 

Vínculo institucional  

2002 - 
2002 

Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Membro da Equipe de Marketing, Carga 
horária: 10 

 

 Rede de Ensino Pitágoras, PITÁGORAS, Brasil. 

Vínculo institucional  

2001 - 2001 Vínculo: Estágio, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras informações Atividades Desenvolvidas: 1. Reestruturação da Intranet Pitágoras 

Vínculo institucional  
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1999 - 1999 Vínculo: Estágio, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Apoio à implementação de novo sistema de coordenação 
acadêmica da Rede de Ensino do Pitágoras 

 

 Zargon Computação, ZARGON, Brasil. 

Vínculo institucional  

1998 - 1998 Vínculo: Estágio, Enquadramento Funcional: Estagiária, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Atividades Desenvolvidas: 1. Auxiliar administrativa 2. Responsável pela criação e 
desenvolvimento de um informativo mensal interno 

Projetos de Pesquisa  
2010 - 
Atual 

Avaliação da usabilidade e acessibilidade do Portal da Universidade Federal de São João Del Rei 
uma ênfase às necessidades do usuário 

 

Descrição: Projeto PIIC - Esse trabalho tem como objetivo avaliar a usabilidade e acessibilidade 
do Portal da Universidade Federal de São João Del Rei, oferecendo aos seus usuários uma maior 
possibilidade de localização e acesso às informações disponíveis..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Cristiane Neri Nobre - Integrante / Elisa Tuler de Albergaria - Coordenador. 
.  

2009 - 
Atual 

Esporte, Formação e Conhecimento para crianças de baixa renda atendidas pela Escolinha de 
Futebol ALG 

 

Descrição: Trabalho realizado na área da ciência da computação, visando complementar o 
trabalho feito na Escolinha de Futebol, oferecendo aos meninos conhecimentos de informática e 
desenvolvendo trabalhos voltados para a inclusão digital. Esse trabalho é feito utilizando o 
telecentro móvel que a UFSJ possui. Assim, é possível levar até os alunos da escolinha os 
equipamentos e aulas, ampliando a formação dos alunos carentes e contribuindo para que tenham 
um futuro com mais oportunidades..  
Situação: Em andamento; Natureza: Extensão.  
Integrantes: leonardo chaves - Integrante / Elisa Tuler de Albergaria - Coordenador. 
.  

2006 - 
2009 

Projeto Tamanduá: Técnicas Avançadas de Mineração de Dados Distribuídos e Multi-Usuário 

 

Descrição: O Projeto Tamanduá tem por objetivo projetar e implementar uma plataforma 
escalável e eficiente de serviços de mineração de dados. Essas propriedades são atingidas pela 
utilização de novos algoritmos paralelos construídos sobre a plataforma Formigueiro (Anthill), 
onde é possível explorar três dimensões de paralelismo: dados, tarefas e assincronia. A plataforma 
resultante do Projeto Tamanduá vem sendo utilizada por diversos órgãos de governo para 
atividades como caracterização de perfil de compras governamentais e detecção de fraudes..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Elisa Tuler de Albergaria - Coordenador. 
.  

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 

Técnicas da Computação / Especialidade: Interação Homem-Computador.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Usabilidade.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia Semiótica.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

 
Idiomas  
Espanhol Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Razoavelmente. 
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Inglês Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Razoavelmente. 
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   ALBERGARIA, E. T. ; Mourão, F. H ; PRATES, R. O ; MEIRA JR., W. . Modelo de Interface 
Extensível como Solução para Desafios de Interação em Sistemas de Mineração de Dados. In: 

SEMISH - Seminário Integrado de Software e Hardware, 2008, Belém. Anais do XXVII Congresso da 
Sociedade Brasileira de Computação, 2008. 

2.   ALBERGARIA, E. T. ; Mourão, F. H ; PRATES, R. O ; MEIRA JR., W. . An End User 
Development Model to Augment Usability of Rule Association Mining Systems. In: World Computer 

Congress - Human-Computer Interaction Symposium, 2008, MIlão. IFIP Human-Computer Interaction 
Symposium, 2008. 

3.   ALBERGARIA, E. T. ; PRATES, R. O ; NASCIMENTO, Fernando Almir Do ; MEIRA JR., W. ; 
ROCHA, L . Caracterizando Desafios de Interação com Sistemas de Mineração de Dados. In: VII 
Simpósio sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, IHC'2006, 2006, Natal. Anais do 

Simpósio sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2006. 

4. CALAIS, P. ; ALBERGARIA, E. T. ; ROCHA, L ; MARQUES, H ; JUSSARA, ; MEIRA JR., W. ; 
ALMEIDA, V . Uma ferramenta de caracterização de usuários de Internet Banda Larga. In: Simpósio 

Brasileiro de Rdes de Computadores (SBRC), 2005, Fortaleza/CE. Simpósio Brasileiro de Redes de 
Computadores - Salão de Ferramentas, 2005. 

 
Bancas  
 Participação em bancas examinadoras 

 

 

 Trabalhos de Conclusão de Curso de graduação 

1. PRATES, R. O; SILVA, E. J.; ALBERGARIA, E. T.. Participação em banca de Juliana Faleiro de 
Rezende. Avaliação semiótica da qualidade de conteúdo em site colaborativo: um estudo de caso da 

Wikipédia. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Sistemas de Informação) - 
Universidade Federal de Minas Gerais. 

 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. VII Simpósio sobre Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, IHC'2006.Caracterizando 
Desafios de Interação com Sistemas de Mineração de Dados. 2006. (Simpósio). 

 
 

 

24.3 Currículo Lattes de Fernando Augusto Teixeira 
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Dados pessoais  
Nome Fernando Augusto Teixeira 

Nome em citações bibliográficas TEIXEIRA, F. A. 

Sexo Masculino 

Endereço 
profissional 

Universidade Federal de São João Del-Rei, CAP - Campus do Alto 
Paraopeba.  
Rodovia MG 443 Km 7 - Fazenda do Cadete 
Fazenda do Cadete 
36420-000 - Ouro Branco, MG - Brasil - Caixa-Postal: 131 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2002 - 2005 Mestrado em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Detecção de Intrusos por Observação em Redes de Sensores Sem Fio, 
Ano de Obtenção: 2005.  
Orientador: José Marcos da Silva Nogueira.  
Palavras-chave: Detecção de Intrusos; Redes de Sensores Sem Fio. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / 
Subárea: Sistemas Distribuídos / Especialidade: Redes de Sensores Sem Fio.  

2008             Mestrado profissionalizante em andamento em Gestão Estratégica da 
Tecnologia da Informação .  
Fundação Getúlio Vargas.  
Título: A definir, Ano de Obtenção: .  
Orientador: A definir.  

1997 - 2001 Graduação em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Gerência de Banda em um Enlace de Rede Sem Fio. 
Orientador: Antônio Alfredo Ferreira Loureiro.  

 
Atuação profissional  

 

Fernando Augusto Teixeira 

Possui mestrado em Ciência da Computação pela Universidade 
Federal de Minas Gerais - UFMG (2005) e graduação em Ciências 
da Computação pela UFMG (2001). Atualmente é Professor de 
Universidade Federal de São João Del-Rei (UFSJ). Tem experiência 
na área de Ciência da Computação, com ênfase em Sistemas 
Distribuídos, Redes de Computadores, Gerência de Projetos de 
Sistemas de Tecnologia de Informação e Engenharia de Software. 
 
Última atualização do currículo em 16/03/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/5103890188106141  
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 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2010 - 
Atual 

Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Professor Assistente I, 
Carga horária: 40, Regime: Dedicação exclusiva. 

 

 Universidade Presidente Antônio Carlos, UNIPAC, Brasil. 

Vínculo institucional  

2004 - 
2010 

Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professor Adjunto I-A, 
Carga horária: 12 

 

 SQUADRA Tecnologia em Software, SQUADRA, Brasil. 

Vínculo institucional  

2002 - 
2010 

Vínculo: Prestador de Serviços, Enquadramento Funcional: Gerente do 
Escritório de Projeto (PMO), Carga horária: 40 

 

 Instituto de Gestão em Tecnologia da Informação, IGTI, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 2009 Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professor, Carga horária: 4 

 

 Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2001 - 
2002 

Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Líder Técnico, Carga 
horária: 40 

Outras 
informações 

Desenvolvimento de módulos do SIS (Sistema Integrado de 
Supervisão) da Telemar (Oi atualmente). 

Vínculo institucional  

1999 - 
2000 

Vínculo: Estágio, Enquadramento Funcional: Administrador de Redes PoP-
MG/RNP, Carga horária: 20 

Atividades  

2003 - 
2006 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, 
Departamento de Ciência da Computação. 

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: 

Sistemas Distribuídos.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: 
Sistemas Distribuídos / Especialidade: Redes de Sensores Sem Fio.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: 
Sistemas Distribuídos / Especialidade: Redes de Computadores.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: 
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Metodologia e Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  
 
Idiomas  
Inglês Compreende Razoavelmente, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve 

Razoavelmente.  
 
Prêmios e títulos  
2000 Prêmio Jovem Empreendedor, Senac Serviço Nacional de Aprendizagem do 

Comércio.  
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Artigos completos publicados em periódicos 

1.   NOGUEIRA, Jose M.S. ; Loureiro, Antônio A. F. ; Silva, Ana Paula R. ; Macedo, 
Daniel F. ; OLIVEIRA, L. B. ; TEIXEIRA, F. A. . Artemis: An Event Operation Tool 

for Telecommunication Management Systems. Journal of Network and Systems 
Management , v. 1, p. 73-80, 2003. 

2.   Silva, Ana Paula R. ; TEIXEIRA, F. A. ; LAGE, R. K. V. ; Ruiz, L. B. ; Loureiro, 
Antônio A. F. ; NOGUEIRA, Jose M.S. . Using the Distributed Snapshot Algorithm 

in Wireless Sensor Networks. IEEE FTDCS , v. 1, p. 31-37, 2003. 

 

 

 Capítulos de livros publicados 

1.   NOGUEIRA, Jose M.S. ; WONG, Hao C. ; LOUREIRO, ; BEKARA, Chakib ; 
LAURENT, ; PAULA, A. ; OLIVEIRA, Sergio de ; TEIXEIRA, F. A. . La sécurité 

dans les réseaux sans fil et mobiles 3 : technologies émergentes. In: Hakima 
Chaouchi; Maryline Laurent-Maknavicius. (Org.). Securité dans les réseaux de 
capteurs sans fil. In: Hakima Chaouchi; Maryline Laurent-Maknavicius. Paris: 

Hermes Science Publishing Ltd, 2007, v. 3, p. 183-231. 

 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   NOGUEIRA, Jose M.S. ; Silva, Ana Paula R. ; Macedo, Daniel F. ; Loureiro, 
Antônio A. F. ; TEIXEIRA, F. A. . Artemis: Uma Ferramenta de Operação de 

Eventos para Sistemas de Gerenciamento de Redes de Telecomunicações. In: SBRC, 
2003, Natal, RN. XXI Simpósio Brasileiro de Redes de Computadores. Natal, RN, 

2003. p. 913-921. 

 

 

 Resumos expandidos publicados em anais de congressos 

1.   Silva, Ana Paula R. ; TEIXEIRA, F. A. ; WONG, Hao C. ; NOGUEIRA, Jose 
M.S. . Aspectos de Detecção de Intrusos em Redes de Sensores sem Fio. In: SBRC, 
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2004, Gramado / RS. Anais do 22o. Simpósio Brasileiro de Redes de Computadores 
SBC, LARC, UFRGS. Porto Alegre, RS : UFRGS, 2004. v. 1. p. 575-578. 

 Produção técnica 

 

 Softwares sem registro de patente 

1. TEIXEIRA, F. A. ; SILVA, A. P. ; Viggiano, E. ; Sá, L. M ; Barbosa, João Carlos . 
SIS - Atualização Tecnológica, Parametrização de Comandos e melhoria de 

Desempenho. 2005. 

2. TEIXEIRA, F. A. ; DUQUE, A. ; Torres, Helton . SIMCard - GSM/EDGE - Telemig 
Celular. 2004. 

3. TEIXEIRA, F. A. ; SILVA, A. P. ; Macedo, Daniel F. ; OLIVEIRA, L. B. ; 
NOGUEIRA, Jose M.S. ; Loureiro, Antônio A. F. . Artemis. 2002. 

 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. FutureCom. 2008. (Encontro). 

2. SBRC.Aspectos de Detecção de Intrusos em Redes de Sensores sem Fio. 2004. 
(Congresso). 

3. SBRC. 2000. (Congresso). 
 
Orientações  
 

 Supervisões e orientações concluídas 

 

 

 Trabalho de conclusão de curso de graduação 

1. TIAGO CARVALHO PEREIRA. GERÊNCIA DE REDES VIA DISPOSITIVOS 
PORTÁTEIS. 2009. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia da 

Computação) - Universidade Presidente Antônio Carlos. Orientador: Fernando 
Augusto Teixeira. 

2. ANTÔNIO JOSÉ MARTINS. COMPARATIVO ENTRE REDES ADSL E UMTS. 
2009. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia da Computação) 

- Universidade Presidente Antônio Carlos. Orientador: Fernando Augusto Teixeira. 

3. Felipe Guimarães Teixeira. SEGURANÇA EM REDES WI-FI. 2007. Trabalho de 
Conclusão de Curso. (Graduação em Engenharia da Computação) - Universidade 

Presidente Antônio Carlos. Orientador: Fernando Augusto Teixeira. 
 
Página gerada pelo Sistema Currículo Lattes 
em 08/04/2010 às 10:23:42 

 
 
 
24.4 Currículo Lattes de Hilton de Oliveira Mota 
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Dados pessoais  
Nome Hilton de Oliveira Mota 

Nome em citações bibliográficas MOTA, H. O.; H. O. Mota; Hilton O. Mota 

Sexo Masculino 

Endereço 
profissional 

Universidade Federal de São João Del-Rei, Departamento de Ciência da 
Computação.  
Avenida Visconde do Rio Preto s/n 
30000-000 - Sao Joao Del Rei, MG - Brasil 
Telefone: (32) 33733985 
URL da Homepage: http://www.ufsj.edu.br 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2001 - 
interrompido  

Doutorado interrompido em 2005 em Engenharia Elétrica (Conceito CAPES 6) .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Sistema de tempo real para aquisição e processamento de descargas parciais com 
base na transformada de wavelets, Orientador: Flávio Henrique Vasconcelos.  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, , .  
Ano de interrupção: 2005 
Palavras-chave: Aquisição de dados; Filtragem; Descargas Parciais; Instrumentação; 
Programação; Energia Elétrica.  
Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Medidas Elétricas, 
Magnéticas e Eletrônicas; Instrumentação / Especialidade: Sistemas Eletrônicos de 
Medida e de Controle.  
Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Materiais Elétricos / 
Especialidade: Materiais Dielétricos, Piezoelétricos e Ferroelétricos.  
Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Sistemas Elétricos de 
Potência / Especialidade: Geração da Energia Elétrica.  
Setores de atividade: Fabricação de Outros Aparelhos e Instrumentos de Medida, Teste e 
Controle, Exceto Equipamentos Para Controle de Processos Industriais; Produção e 
Distribuição de Energia Elétrica; Energia.  

1999 - 2000 Mestrado em Engenharia Elétrica (Conceito CAPES 6) .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Sistema de Aquisição e Tratamento de Dados para Monitoramento e Diagnóstico 
de Equipamentos Elétricos pelo Método das Descargas Parciais, Ano de Obtenção: 2001.  
Orientador: Flávio Henrique Vasconcelos.  
Bolsista do(a): Centro de Pesquisas de Energia Elétrica, , .  
Palavras-chave: Descargas Parciais; Aquisição de dados; Filtragem; Energia Elétrica; 
Instrumentação; Programação.  

 

Hilton de Oliveira Mota 

possui graduação em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de 
Minas Gerais (1998) e mestrado em Engenharia Elétrica pela Universidade 
Federal de Minas Gerais (2000). Atualmente é professor assistente da 
Universidade Federal de São João del-Rei, MG, Brasil. Tem experiência 
nas áreas de Engenharia Elétrica e Ciência da Computação, com ênfase em 
Sistemas Eletrônicos de Medida e de Controle, atuando principalmente nos 
seguintes temas: aquisição de dados, instrumentação, sistemas de tempo 
real, processamento de sinais. 
 
Última atualização do currículo em 31/03/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/3276731095088605  
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Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Medidas Elétricas, 
Magnéticas e Eletrônicas; Instrumentação / Especialidade: Sistemas Eletrônicos de 
Medida e de Controle.  
Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Sistemas Elétricos de 
Potência / Especialidade: Medição, Controle, Correção e Proteção de Sistemas Elétricos 
de Potência.  
Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Materiais Elétricos / 
Especialidade: Materiais Dielétricos, Piezoelétricos e Ferroelétricos.  
Setores de atividade: Desenvolvimento de Programas (Software); Produção e 
Distribuição de Energia Elétrica; Fabricação de Outros Aparelhos e Instrumentos de 
Medida, Teste e Controle, Exceto Equipamentos Para Controle de Processos Industriais.  

1992 - 1998 Graduação em Engenharia Elétrica .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  

 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - 
Atual 

Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Professor Assistente, Carga horária: 
40, Regime: Dedicação exclusiva. 

 

 Centro Universitário de Belo Horizonte, UNIBH, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - 
2009 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professor Assistente, Carga horária: 
40 

Vínculo institucional  

2001 - 2001 Vínculo: Outro, Enquadramento Funcional: Professor adjunto, Carga horária: 6 

Atividades  

02/2008 - Atual Direção e administração, DCET - Departamento de Ciências Exatas e Tecnologia, . 

 Cargo ou função 
Articulador de curso. 

02/2008 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, DCET - Departamento de Ciências Exatas e 
Tecnologia, . 

 Projetos de pesquisa  
Processamento digital de dados em tempo real - um estudo sobre arquiteturas de hardware e 
software com vistas ao desenvolvimento de sistemas portáteis e embutidos 
Sistemas de tempo real para processamento de sinais baseados em hardware reconfigurável 
Processamento de sinais baseado em inteligência computacional e análise tempo-frequência 
 

08/2005 - Atual Pesquisa e desenvolvimento , DCET - Departamento de Ciências Exatas e Tecnologia, . 

 Linhas de pesquisa  
Sistemas Computacionais 
 

08/2005 - Atual Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Organização e Arquitetura de Computadores II 
Organização e Arquitetura de Computadores I 
Introdução aos Sistemas Lógicos 

02/2006 - 12/2007 Direção e administração, DCET - Departamento de Ciências Exatas e Tecnologia, . 

 Cargo ou função 
Supervisor de Estágio. 
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2/2001 - 7/2001 Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Organização e Arquitetura de Computadores I 
Organização e Arquitetura de Computadores II 

 

 Faculdades Pedro Leopoldo, FPL, Brasil. 

Vínculo institucional  

2006 - 2009 Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professor adjunto, Carga horária: 4 

Vínculo institucional  

2001 - 2001 Vínculo: Professor Visitante, Enquadramento Funcional: Professor titular, Carga horária: 18 

Atividades  

01/2001 - 06/2001 Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Arquitetura de Computadores 1 
Eletrônica e Sistemas Digitais 

 
Linhas de Pesquisa  
1. Sistemas Computacionais 

  
Projetos de Pesquisa  
2008 - 
2009 

Processamento de sinais baseado em inteligência computacional e análise tempo-frequência 

 

Descrição: Processamento digital de sinais é uma área de pesquisa que envolve o estudo e o 
desenvolvimento de técnicas para análise e filtragem de dados com o objetivo de extrair 
informações relevantes, eliminando-se redundâncias e interferências (MITRA, 1998, HAYKIN, 
2001-b). Técnicas de processamento de sinais são utilizadas em aplicações as mais diversas, tais 
como processamento de imagens (MALLAT, 1998), geoprocessamento (ADDISON, 2002), 
compactação de dados (SALAMON, 2004), biomedicina (ADDISON, 2002), mecânica de fluidos 
(ADDISON, 2002) e engenharia elétrica (MA, 2000, ZHOU, 2005). Diferentes ferramentas 
resultam em diferentes desempenhos, dependendo da natureza do sinal e do objetivo almejado 
(eliminação de ruídos, compactação de dados, separação de fontes, etc.). Dentre as ferramentas 
utilizadas pode-se citar a transformada de Fourier, filtros digitais, análise tempo - freqüência, 
inteligência computacional, classificação de padrões, análise de componentes independentes e 
outras técnicas de separação cega de sinais. (QIAN, 2002, HAYKIN, 2001-a). Este projeto tem 
como proposta a investigação de técnicas de processamento digital aplicadas à separação cega de 
sinais, eliminação de ruídos e diagnóstico de equipamentos elétricos. Os objetivos envolvem a 
avaliação de desempenho de diferentes técnicas quando aplicadas aos problemas específicos, a 
observação de questões relativas ao desempenho computacional e à implementação em tempo real, 
utilizando-se hardware proprietário, e suas possíveis otimizações (ACKENHUSEN, 1999, KUO, 
2001, MOTA, 2005-a, MOTA, 2005-b, MOTA, 2007). As técnicas de processamento de sinais são 
largamente utilizadas para o diagnóstico de equipamentos elétricos através do método das 
descargas parciais (BARTNIKAS, 2002). O método envolve a detecção e processamento de sinais 
impulsivos, gerados pela distorção do campo elétrico devido à presença de materiais 
contaminantes, e que podem levar à perda da capacidade de isolamento e conseqüente curto-
circuito. U.  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) .  
Integrantes: Nestor Dias de Oliveira Volpini - Integrante / Luiz Carlos Bambirra Torres - 
Integrante / Hilton de Oliveira Mota - Coordenador. 
.  

2007 - 
2007 

Sistemas de tempo real para processamento de sinais baseados em hardware reconfigurável 

 
Descrição: Este projeto tem como foco o estudo sobre sistemas de tempo real para aplicações em 
processamento digital de sinais (DSP). O processamento de sinais em tempo real é caracterizado 
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pela necessidade de se pro-cessar a uma velocidade tal que possibilite a digitalização de forma 
contínua. Aliado a isto, certas aplica-ções demandam a execução em um ambiente de baixo custo, 
baixo consumo de energia e alta confiabilidade, restrições que determinam o uso de arquiteturas 
de hardware e software especializadas. Quatro plata-formas são largamente utilizadas para o 
desenvolvimento de aplicações de DSP em tempo real: 1. microprocessadores ou 
microcontroladores de propósito geral; 2. processadores de sinais digitais de propósito geral; 3. 
sistemas baseados em blocos de processamento discretos, tais como multiplicadores, somadores, 
desloca-dores e unidades de controle dedicadas; 4. circuitos integrados para aplicações específicas 
(ASICs). Um sistema para o processamento de sinais em tempo real com base na técnica da 
transformada de wavelets foi desenvolvido em um trabalho anterior. A plataforma de hardware 
utilizada envolveu um processador de sinais de propósito genérico devido à flexibilidade que este 
ambiente proporciona. Essa carac-terística foi considerada fundamental durante as etapas de 
elaboração dos algoritmos e avaliação de parâme-tros de filtragem. Entretanto, apesar das 
otimizações implementadas, o desempenho obtido mostrou-se insa-tisfatório para determinadas 
classes de sinais envolvidas no estudo devido à elevada carga computacional im-posta pelos 
algoritmos de processamento. Neste projeto propõe-se investigar técnicas para implementação de 
algoritmos de processamento de sinais em arquiteturas de hardware reconfiguráveis. Em 
particular, o trabalho tem foco nas arquiteturas base-adas em matrizes de portas configuráveis em 
campo (FPGAs). Esses dispositivos têm se mostrado interessan-tes para aplicações em DSP 
devido à facilidade de configuração aliada ao alto desem.  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 2) .  
Integrantes: Allan Macgyver Ribeiro Moura - Integrante / Lucas Felipe Maciel - Integrante / 
Hilton de Oliveira Mota - Coordenador. 
 
Número de produções C, T & A: 7.  

2006 - 
2006 

Processamento digital de dados em tempo real - um estudo sobre arquiteturas de hardware e 
software com vistas ao desenvolvimento de sistemas portáteis e embutidos 

 

Descrição: Neste projeto de propõe-se realizar um estudo sobre as características dos sistemas de 
tempo real e de técnicas de processamento de sinais, aplicando-as na implementação de um 
sistema para o processamento digital de dados utilizando arquiteturas de hardware e software 
específicas. O objetivo principal é o desenvolvimento de habilidades de análise e projeto de 
sistemas de tempo real, utilizando tecnologias que são tendências para os futuros sistemas 
computacionais, e com isto formar uma cultura voltada para o aprimoramento de tecnologias de 
ponta..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 1) .  
Integrantes: Leonardo Lima Kallas - Integrante / Hilton de Oliveira Mota - Coordenador. 
Financiador(es): Centro Universitário de Belo Horizonte - Remuneração. 
Número de produções C, T & A: 4 / Número de orientações: 1.  

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Engenharias / Área: Engenharia Elétrica / Subárea: Medidas Elétricas, Magnéticas e 

Eletrônicas; Instrumentação / Especialidade: Sistemas Eletrônicos de Medida e de Controle.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Hardware.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

5. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Linguagens de Programação.  

 
Idiomas  
Português Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem. 

Inglês Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem. 
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Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Artigos completos publicados em periódicos 

1. TORRES, L. C. B. ; MOTA, H. O. . Um estudo sobre a técnica de compressão de imagens utilizando 
Wavelets e Árvores de Zeros. Revista Científica do Departamento de Ciências Exatas e Tecnologia do 

UNI-BH , v. 2, p. 5, 2009. 

2. VOLPINI, N. D. O. ; MOTA, H. O. ; RODRIGUES, G. F. . Desenvolvimento de um traçador de 
curvas para transistores em uma ferramenta EDA de simulação visando facilitar o aprendizado de 

eletrônica básica. Revista Científica do Departamento de Ciências Exatas e Tecnologia do UNI-BH , 
v. 1, p. 20-30, 2008. 

 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1. MOTA, H. O. ; VOLPINI, N. D. O. ; RODRIGUES, G. F. ; VASCONCELOS, F. H. . A Real-Time 
Processing System for Denoising of Partial Discharge Signals Using the Wavelet Transform. In: IEEE 
INTERNATIONAL SYMPOSIUM ON ELECTRICAL INSULATION, 2008, Vancouver. Conference 

record of the 2008 IEEE Internation Symposium on Electrical Insulation, 2008. p. 391-395. 

2. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Sistema de tempo real para medição e processamento de 
dados de descargas parciais - métodos e análise de desempenho. In: VII Semetro - Seminário 

Internacional de Metrologia Elétrica, 2007, Belo Horizonte. Anais do VII Semetro, 2007. 

3. TRINDADE, S. C. ; VOLPINI, N. D. O. ; RODRIGUES, G. F. ; MOTA, H. O. . Desenvolvimento de 
um registrador de uso industrial de baixo custo baseado em microcontrolador. In: XIX Encontro de 

Iniciação Científica e Tecnológica do Inatel, 2007, Santa Rita do Sapucaí. Anais do XIX Encontro de 
Iniciação Científica e Tecnológica do Inatel, 2007. p. 27-29. 

4.   MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Data processing system for denoising of signals in real-
time using the wavelet transform. In: Third IEEE Workshop on Intelligent Solutions in Embedded 

Systems, 2005, Hamburg. Proceedings of the Third IEEE Workshop on Intelligent Solutions in 
Embedded Systems, 2005. p. 128-138. 

5.   MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. ; SILVA, R. M. . A real-time system for denoising of 
signals in continuous streams through the wavelet transform. In: The 7-th IEEE International 

Symposium on Signals, Circuits and Systems, 2005, Iasi. Proceedings of the 7-th International 
Symposium on Signals, Circuits and Systems, 2005. 

6.   MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. ; SILVA, R. M. . Real-time wavelet transform algorithms 
for the processing of continuous streams of data. In: The IEEE International Workshop on Intelligent 

Signal Processing, 2005, Faro. Proceedings of The International Workshop on Intelligent Signal 
Processing, 2005. 

7. MOTA, H. O. ; MARTINS, T. L. . Ferramenta de auxílio à matrícula de alunos irregulares. In: XIII 
Seminário de Iniciação Científica, 2005, Ouro Preto. Anais do XIII Seminário de Iniciação Científica, 

2005. 

8. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Real-time wavelet transform algorithms for the processing of 
continuous streams of data. In: I Seminário do Programa de Pós-graduação em Engenharia Elétrica, 

2005, Belo Horizonte. Anais do I Seminário do Programa de Pós-graduação em Engenharia Elétrica, 
2005. 

9. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . A real-time system for denoising of signals in continuous 
streams through the wavelet transform. In: I Seminário de Pós-graduação em Engenharia Elétrica, 

2005, Belo Horizonte. Anais do I Seminário de Pós-graduação em Engenharia Elétrica, 2005. 

10.   MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . A partial discharge data acquisition system based on 
programmable digital oscilloscopes. In: IEEE Instrumentation and Measurement Technology 

Conference, 2001, Budapest. Proceedings of the IEEE Instrumentation and Measurement Technology 
Conference, 2001. p. 994-999. 
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11. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Sistema de aquisição de descargas parciais baseado em 
osciloscópios digitais programáveis. In: IV Semetro - Seminário Internacional de Metrologia Elétrica, 

2000, São Paulo. Anais do IV Semetro, 2000. 

12. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Considerações sobre a faixa de passagem do sistema de 
medição na aquisição de dados de descargas parciais. In: IV Semetro - Seminário Internacional de 

Metrologia Elétrica, 2000, São Paulo. Anais do IV Semetro, 2000. 

13. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Deposição de cargas elétricas em isoladores poliméricos 
em meio a SF6: equipamentos e sistemas de medição. In: III Encontro Nacional de Engenharia de 

Alta Tensão, 2000, Campina Grande. Anais do III Encontro Nacional de Engenharia de Alta Tensão, 
2000. 

14. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Medição de carga elétrica em superfície dielétrica com 
ponta de prova capacitiva. In: II Congresso Sul Americano de Metrologia, 1999, Foz do Iguaçu. Anais 

do II Congresso Sul Americano de Metrologia, 1999. 

15. MOTA, H. O. ; SEIXAS, P. F. . Ensaios de Máquinas de Indução Assistidos por Computador - 
Ensaios a Vazio, com Rotor Travado e de Desaceleração.. In: VII Semana de Iniciação Científica, 

1998, Belo Horizonte. Anais da VII Semana de Iniciação Científica - UFMG, 1998. 

16. MOTA, H. O. . Aquisição de Dados e Controle de uma Planta Desenvolvida Para Estudos do 
Decaimento de Cargas Eletrostáticas em Materiais Dielétricos Utilizados em Subestações Isoladas a 

Gás SF6. In: VII Semana de Iniciação Científica, 1998, Belo Horizonte. Anais da VII Semana de 
Iniciação Científica - UFMG, 1998. 

 

 

 Resumos publicados em anais de congressos 

1. MOTA, H. O. ; MOURA, A. M. R. ; MACIEL, L. F. . Sistemas de tempo real para processamento de 
sinais baseados em hardware reconfigurável. In: IV SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-
BH, 2007, Belo Horizonte. IV SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH, 2007. v. 1. p. 80-

80. 

2. MOTA, H. O. ; KALLAS, L. L. . Sistemas de processamento baseados em dispositivos de hardware 
reconfiguráveis e "soft-processors". In: III SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH, 

2006, Belo Horizonte. SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH - 2006, 2006. v. 3. p. 68-
69. 

3. TERCIO, L. B. F. ; MOTA, H. O. . Engenharia de software de um sistema bancário. In: SEPEX - 
Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH, 2005, Belo Horizonte. SEPEX - Semana de Pesquisa e 

Extensão do UNI-BH - 2005, 2005. 

4. MOTA, H. O. ; MARTINS, T. L. . Ferramenta de auxílio à matrícula de alunos irregulares. In: SEPEX 
- Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH, 2005, Belo Horizonte. SEPEX - Semana de Pesquisa e 

Extensão do UNI-BH - 2005, 2005. 

 

 

 Apresentações de Trabalho 

1. MOTA, H. O. ; VOLPINI, N. D. O. ; RODRIGUES, G. F. ; VASCONCELOS, F. H. . A real-time 
processing system for denoising of partial discharge signals using the wavelet transform. 2008. 

(Apresentação de Trabalho/Simpósio). 

2. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Sistema de tempo real para medição e processamento de 
dados de descargas parciais - métodos e análise de desempenho. 2007. (Apresentação de 

Trabalho/Seminário). 

3. KALLAS, L. L. ; MOTA, H. O. . Sistemas para desenvolvimento de hardware reconfigurável e soft-
processors. 2006. (Apresentação de Trabalho/Seminário). 

4. CAMPOS, C. J. S. ; MOTA, H. O. . Processamento digital de dados em tempo real. 2006. 
(Apresentação de Trabalho/Seminário). 

5. TERCIO, L. B. F. ; MOTA, H. O. . Engenharia de software de um sistema bancário. 2005. 
(Apresentação de Trabalho/Outra). 



 

88 

6. MARTINS, T. L. ; MOTA, H. O. . Ferramenta de auxílio à matrícula de alunos irregulares. 2005. 
(Apresentação de Trabalho/Outra). 

 Produção técnica 

 

 Softwares sem registro de patente 

1.   MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . PDR - Partial Discharge Recorder. 2001. 

 

 

 Produtos tecnológicos 

1. MOTA, H. O. ; VASCONCELOS, F. H. . Sistema de processamento de descargas parciais. 2006. 
 
Bancas  
 Participação em bancas examinadoras 

 

 

 Trabalhos de Conclusão de Curso de graduação 

1. MOTA, H. O.; MEDEIROS, T. H.. Participação em banca de Cláudio Fernando Pinto. Processamento 
digital de sinais em tempo real. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 

Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

2. MOTA, H. O.; BARROS, E. G.. Participação em banca de Rafael Glater da Cruz Machado. 
Desenvolvimento de um software para unidades de alimentação e nutrição utilizando princípios da 

Engenharia de Software. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 
Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

3. LADEIRA, A. P.; MOTA, H. O.. Participação em banca de Túlio Henrique de Carvalho Silva. 
Reconhecimento de faces humanas utilizando redes neurais artificiais. 2007. Trabalho de Conclusão de 

Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

4. MOTA, H. O.; RODRIGUES, D. S. E. S.. Participação em banca de Leonardo Pereira Ferreti. 
Gerenciador de conteúdo para a intranet do SICOOB Central Crediminas. 2007. Trabalho de 
Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo 

Horizonte. 

5. MOTA, H. O.; LADEIRA, A. P.. Participação em banca de Flávio André de Oliveira Azevedo. 
Compressão de dados com wavelets. 2007. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 

Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

6. MOTA, H. O.; LADEIRA, A. P.. Participação em banca de Tiago Linhares Martins. Ferramenta de 
auxílio à matrícula de alunos irregulares. 2006. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em 

Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

7. LADEIRA, A. P.; MOTA, H. O.. Participação em banca de Bruno Araújo Gonçalves. 
Desenvolvimento de Agentes para Jogos em Primeira Pessoa. 2005. Trabalho de Conclusão de Curso 

(Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

8. MOTA, H. O.; SOUZA, J. P.. Participação em banca de Leonardo Bruno de Freitas Tércio. Engenharia 
de software de um sistema bancário. 2005. Trabalho de Conclusão de Curso (Graduação em Ciência da 

Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

 Participação em bancas de comissões julgadoras 

 

 

 Avaliação de cursos 

1. MOTA, H. O.. Sistemas de Informação. 2004. Universidade Estadual de Montes Claros. 
 
Eventos  
 Participação em eventos 
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1. IEEE International Symposium on Electrical Insulation.A real-time processing system for denoising of 
partial discharge signals using the wavelet transform. 2008. (Simpósio). 

2. VII Semetro - Seminário Internacional de Metrologia Elétrica.Sistema de tempo real para medição e 
processamento de dados de descargas parciais - métodos e análise de desempenho. 2007. (Seminário). 

3. I Workshop dos Projetos de Pesquisa e Extensão do Departamento de Ciências Exatas e 
Tecnologia.Sistemas de tempo real para processamento de sinais baseados em hardware 

reconfigurável. 2007. (Oficina). 

4. IV SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH.Sistemas de tempo real para processamento 
de sinais baseados em hardware reconfigurável. 2007. (Outra). 

5. IV SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH.TinyRISC - Um processador modular para o 
ensino e a pesquisa sobre Organização e Arquitetura de Computadores. 2007. (Outra). 

6. III SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH.Sistemas de processamento baseados em 
dispositivos de hardware reconfiguráveis e. 2006. (Outra). 

7. I Seminário do Programa de Pós-graduação em Engenharia Elétrica.Sistema de tempo real para 
eliminação de ruídos em fluxo contínuo através da transformada de Wavelets. 2005. (Seminário). 

8. I Seminário do Programa de Pós-graduação em Engenharia Elétrica.Algoritmos de tempo real para 
processamento de dados em fluxo contínuo através da transformada de wavelets. 2005. (Seminário). 

9. 3rd IEEE Workshop on Intelligent Solutions for Embedded Systems.Data processing system for 
denoising of signals in real-time using the wavelet transform. 2005. (Encontro). 

10. SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH.Engenharia de software de um sistema 
bancário. 2005. (Outra). 

11. SEPEX - Semana de Pesquisa e Extensão do UNI-BH.Ferramenta de auxílio à matrícula de alunos 
irregulares. 2005. (Outra). 

12. Metrominas 2000. 2000. (Seminário). 
 
Orientações  
 

 Supervisões e orientações concluídas 

 

 

 Trabalho de conclusão de curso de graduação 

1. Cláudio Fernando Pinto. Processamento digital de sinais em tempo real. 2008. Trabalho de Conclusão 
de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

2. Flávio André de Oliveira Azevedo. Compressão de dados com wavelets. 2007. Trabalho de Conclusão 
de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. 

Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

3. Leonardo Pereira Ferreti. Gerenciador de conteúdo para a intranet do Sicoob Central Crediminas. 2007. 
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de 

Belo Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

4. Rafael Glater da Cruz Machado. Desenvolvimento de um sistema de gerenciamento para UANs. 2007. 
Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de 

Belo Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

5. Tiago Linhares Martins. Sistema de auxílio à matricula de alunos irregulares. 2005. Trabalho de 
Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo 

Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

6. Leonardo Bruno de Freitas Tércio. Engenharia de software de um sistema bancário. 2005. Trabalho de 
Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo 

Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 
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 Iniciação Científica 

1. Luiz Carlos Bambirra Torres. Processamento de sinais baseado em inteligência computacional e 
análise tempo-frequência. 2008. Iniciação Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - Centro 

Universitário de Belo Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

2. Allan Macgyver Ribeiro Moura. Sistemas de tempo real para processamento de sinais baseados em 
hardware reconfigurável. 2007. Iniciação Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - Centro 

Universitário de Belo Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

3. Lucas Felipe Maciel. Sistemas de tempo real para processamento de sinais baseados em hardware 
reconfigurável. 2007. Iniciação Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - Centro 

Universitário de Belo Horizonte. Orientador: Hilton de Oliveira Mota. 

4. Leonardo Lima Kallas. Processamento digital de dados em tempo real. 2006. Iniciação Científica. 
(Graduando em Ciência da Computação) - Centro Universitário de Belo Horizonte. Orientador: Hilton 

de Oliveira Mota. 
 
24.5 Currículo Lattes de Juliano de Castro Santos 

 

Dados pessoais  
Nome Juliano de Castro Santos 

Nome em citações bibliográficas SANTOS, J. C. 

Sexo Masculino 

Endereço profissional Base2 Software Livre.  
Av. Afonso Pena, n 4.000 - 3 andar - Fumsoft 
Cruzeiro 
30130-009 - Belo Horizonte, MG - Brasil 
Telefone: (31) 32813680 
URL da Homepage: www.base2.com.br 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2004 - 
2006 

Mestrado em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Particionamento Semi-Automático de Reduções Cíclicas para Execução em Anthill, Ano 
de Obtenção: 2007.  

Orientador: Renato Antônio Celso Ferreira.  
Palavras-chave: serviços Web. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  

 

Juliano de Castro Santos 

possui graduação pela (2003) , mestrado em Ciências da Computação pela 
Universidade Federal de Minas Gerais (2006) e curso-tecnico-
profissionalizante pela (1997) . Atualmente é Sócio Diretor da Base2 
Tecnologia. Tem experiência na área de Ciência da Computação , com 
ênfase em Sistemas de Computação. Atuando principalmente nos seguintes 
temas: serviços Web. 
 
Última atualização do currículo em 15/01/2009  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/8647605228794178  

 



 

91 

Setores de atividade: Política econômica e administração pública em geral.  

1999 - 2003 Graduação . 

1993 - 1997 Curso técnico/profissionalizante . 
.  

 
Atuação profissional  
 

 Base2 Tecnologia, BASE2, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - Atual Vínculo: Proprietário, Enquadramento Funcional: Sócio Diretor, Carga horária: 40 

 

 Pontifícia Universidade Católica de Minas Gerais, PUC Minas, Brasil. 

Vínculo institucional  

2008 - 2008 Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professor, Carga horária: 8 

 

 Programas das Nações Unidas para o Desenvolvimento no Brasil, PNUD BRASIL, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 2008 Vínculo: Consultor, Enquadramento Funcional: Consultor, Carga horária: 10 

 

 FACULDADES INTEGRADAS DE CARATINGA, FIC, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - 2005 Vínculo: Professor Visitante, Enquadramento Funcional: Professor de Pós-Graduação 

Outras 
informações 

Disciplina de Auditoria e Segurança de Redes de Computadores, no curso de 
Especialização em Distribuição de Serviços: Redes de Computadores e E-Commerce 

 

 Qualiconsult Ltda, QUALICONSULT, Brasil. 

Vínculo institucional  

2004 - 2005 Vínculo: Empregado, Enquadramento Funcional: Analista de Sistemas, Carga horária: 20 

 

 Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2003 - 2004 Vínculo: Outro, Enquadramento Funcional: Pesquisador Associado, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Gerente do Projeto de migração para Software Livre da CAIXA co o 
LSL/DCC/UFMG 

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 

Computação / Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Software Básico.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Sistemas de Informação.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

 
Idiomas  
Português Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem.  
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Inglês Compreende Razoavelmente, Fala Pouco, Lê Razoavelmente, Escreve Pouco. 
 
Prêmios e títulos  
2007 Certified Tester, Foundation Level CTFL, ISTQB - International Software Testing Qualifications 

Board.  

2007 Certificação Brasileira de Teste de Software CBTS, ALATS Associação Latino Americana de 
Testes de Software.  

2002 Concurso Jovem Empreendedor - Categoria Empresa Júnior (2º lugar), FUNSOFT.  
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1. SANTOS, J. C. ; ROCHA, Leonardo Chaves Dutra da ; VASCONCELOS, Marisa Affonso ; 
ALMEIDA, Virgilio Augusto F ; PEREIRA JUNIOR, Jose Ismael ; MEIRA JR, Wagner . Quantitative 

Analysis of Strategies for Streaming Media Distribution. In: LA-WEB 2003, 2003, Santiago. 
Proceedings of LA-WEB 2003, 2003. 

2.   SANTOS, J. C. ; ROCHA, Leonardo Chaves Dutra da ; NOGUEIRA, Diego Lopes . A 
methodology for workload characterization of file-sharing peer-to-peer networks. In: Workshop on 

Workload Characterization, 2002, Austin, TX. Workshop on Workload Characterization, Austin, TX, 
2002. v. unico. 

3.   SANTOS, J. C. ; NOGUEIRA, Diego Lopes ; ROCHA, Leonardo Chaves Dutra da ; H, Paulo . 
Caracterização de Carga em Redes Peer-to-Peer. In: 20 Simpósio Brasileiro de Redes de 

Computadores, 2002, Búzios- RJ. 20 Simpósio Brasileiro de Redes de Comoutadores, 2002. v. 1. 
 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. XXII Encontro Nacional dos Estudantes de Computação.Encontro Nacional dos Estudantes de 
Computação. 2004. (Encontro). 

2. .Forum Internacional Software Livre. 2004. (Outra). 

3. .XXIII Congresso da Sociedade Basileira de Computação. 2003. (Congresso). 

4. .Encontro Nacional dos Estudantes de Computação. 2003. (Encontro). 

5. XXII Congresso da Sociedade Basileira de Computação.XXII Congresso da Sociedade Basileira de 
Computação. 2002. (Congresso). 

6. .Encontro Mineiro de Empresas Juniores. 2002. (Encontro). 

7. XXI Congresso da Sociedade Basileira de Computação.XXI Congresso da Sociedade Basileira de 
Computação. 2001. (Congresso). 

8. .XX Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 2000. (Congresso). 
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24.6 Currículo Lattes de Leonardo Chaves Dutra da Rocha 

Dados pessoais  
Nome Leonardo Chaves Dutra da Rocha 

Nome em citações 
bibliográficas 

ROCHA, L. C. D; Leonardo Rocha;Rocha, Leonardo; Leonardo 
Rocha;Rocha, Leonardo C. D. 

Sexo Masculino 

Endereço profissional Universidade Federal de São João Del-Rei.  
Av. Visconde do Rio Preto, 
Colônia do Bengo 
36301-160 - Sao Joao Del Rei, MG - Brasil 
Telefone: (032) 33733985 
URL da Homepage: www.ufsj.edu.br 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2005 - 2009 Doutorado em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Uso de Contextos Temporais para Classificação de Documentos, Ano de Obtenção: 2009.  

Orientador: Wagner Meira Júnior.  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, , .  
Palavras-chave: Classificação Automática de Documentos; Mineração de Texto; Análise Temporal; 
Bibliotecas Digitais. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Mineração de Dados.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Recuperação de Informação.  

2004 - 2005 Mestrado em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Minas Gerais.  
Título: Uma Metodologia de Caracterização de Serviços de Mineração de Dados, Ano de Obtenção: 2005.  

Orientador: Wagner Meira Júnior.  
Palavras-chave: Caracterização de Carga; Mineração de Dados; Modelagem de Comportamento. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Mineração de Dados.  

1999 - 2003 Graduação em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Minas Gerais.  
Título: Análise Quantitativa de Estratégias de Distribuição de Streaming Media. 
Orientador: Wagner Meira Júnior.  

1995 - 1997 Curso técnico/profissionalizante em Informática Industrial . 

 

Leonardo Chaves Dutra da Rocha 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade Federal de Minas Gerais 
(2003) e mestrado em CIência da Computação pela Universidade Federal de Minas Gerais 
(2005). Doutor em Ciência da Computação também formado na Universidade Federal de Minas 
Gerais (2009). Tem experiência na área de Ciência da Computação, com ênfase em 
planejamento de capacidade, mineração de dados, banco de dados e recuperação de informação. 
  
Última atualização do currículo em 07/04/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/8074447921818504  

 



 

94 

Centro Federal de Educação Tecnológica de Minas Gerais.  
 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - 
Atual 

Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Chefe do Departamento de Ciência da 
Computaçã, Regime: Dedicação exclusiva. 

Atividades  

2010 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA PARA A PRODUÇÃO DE ENERGIA LIMPA, 
DE BAIXO CUSTO, ACOPLADO A REDE ELÉTRICA 
 

02/2009 - Atual Pesquisa e desenvolvimento , Departamento de Ciência da Computação, . 

 Linhas de pesquisa  
Banco de Dados 
Mineração de Dados 
Comércio Eletrônico 
Planejamento de Capacidade para Serviços Web 
Recuperação da Informação 
 

02/2009 - Atual Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Banco de Dados 
Algoritmos e Estruturas de Dados 
Matemática Discreta 

02/2009 - Atual Ensino, Engenharia de Produção, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Programação de Computadores 

2009 - Atual Direção e administração, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Cargo ou função 
Chefe de Departamento. 

2009 - Atual Conselhos, Comissões e Consultoria, Conselho Deliberativo Superior, . 

 Cargo ou função  
Conselheiro.  

2009 - 
Atual 

Conselhos, Comissões e Consultoria, Departamento de Ciência da Computação, Curso de 
Ciência da Computação. 

 Cargo ou função  
Membro do Colegiado.  

2009 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Comércio Eletrônico e Recuperação 
de Informação) 
 

2009 - Atual Atividades de Participação em Projeto, Departamento de Ciência da Computação, . 

 Projetos de pesquisa  
Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Redes Sociais) 
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 Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - Atual Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Pesquisador Associado 

Vínculo institucional  

2005 - 2009 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Aluno de Doutorado, Carga horária: 40 

Vínculo institucional  

2001 - 
2008 

Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Consultor em Tecnologia da Informação, 
Carga horária: 20 

Vínculo institucional  

2004 - 2005 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Aluno de Mestrado, Carga horária: 40 

Vínculo institucional  

2001 - 
2005 

Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Aluno de Iniciação Científica, Carga 
horária: 30 

Atividades  

2010 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência 
da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
Incorporando Modelos de Conhecimento a Algoritmos de Mineração de Dados Escaláveis 
 

2008 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência 
da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
CNPq-CTInfo Infoweb 
INCTWeb - Instituto Nacional de Ciência e Tecnologia para a Web 
 

01/2001 - 
Atual 

Pesquisa e desenvolvimento , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da 
Computação. 

 Linhas de pesquisa  
Recuperação de Informação 
Mineração de Dados 
Comércio Eletrônico 
Redes de Computadores 
Sistemas Distribuídos 
Planejamento de Capacidade para Serviços Web 
 

08/2005 - 
08/2008 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de 
Ciência da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
Projeto Tamanduá 
 

01/2001 - 
08/2008 

Conselhos, Comissões e Consultoria, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência 
da Computação. 

 Cargo ou função  
Consultoria Linux para diversos órgãos públicos tais como Ministério das Cidades, Estado 
de Minas Gerais, Prefeitura Municipal de Belo Horizonte, Caixa Econômica Federal, entre 
outras..  

2007 - 
2008 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência 
da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
CNPq-CTInfo 5S 
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08/2005 - 12/2005 Estágios , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da Computação. 

 Estágio realizado 
Estágio em Docência em Algoritmos e Estruturas de Dados III.  

03/2004 - 12/2004 Treinamentos ministrados , Fundação Universitária Mendes Pimentel, . 

 Treinamentos ministrados 
Cursos de introdução ao sistema operacional linux aos Alunos carentes da FUMP 

01/2004 - 
12/2004 

Treinamentos ministrados , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da 
Computação. 

 Treinamentos ministrados 
Preparação de Material de Cursos de Administração Linux 

03/2004 - 07/2004 Estágios , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da Computação. 

 Estágio realizado 
Estágio em Docência em Algoritmos e Estruturas de Dados III.  

03/2003 - 07/2003 Estágios , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da Computação. 

 Estágio realizado 
Monitora em Algoritmos e Estruturas de Dados III.  

03/2001 - 12/2002 Estágios , Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência da Computação. 

 Estágio realizado 
Monitoria em Arquitetura de Computadores.  

 

 Laboratório de COmputação Científica, LCC-CENAPAD, Brasil. 

Vínculo institucional  

2008 - 
2009 

Vínculo: Estágio de Pós-Graduação, Enquadramento Funcional: Analista de TI em Educação à 
Distância, Carga horária: 20 

Outras informações Estudo e implantação de ferramentas de apoio a educação à distância. 

 

 Programas das Nações Unidas para o Desenvolvimento no Brasil, PNUD BRASIL, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 
2008 

Vínculo: Consultor de Projeto, Enquadramento Funcional: Consultor em Tecnologia da 
Informação, Carga horária: 8 

Outras informações Consultoria para implantação da Rede Coloborativa de Software Livre e Aberto. 

 

 Centro de Apoio à Educação a Distância - UFMG, CAED, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 
2007 

Vínculo: Estágio de Pós-Graduação, Enquadramento Funcional: Analista de Infra-Estrutura de 
TI, Carga horária: 20 

Outras 
informações 

Montagem da infra-estrutura de tecnologia da informação para os cursos de educação à 
distância da UFMG 

 

 Centro Universiário UNA, UNA, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 
2007 

Vínculo: Professor, Enquadramento Funcional: Professor de Pós-Graduação, Carga horária: 
8 

 

 University of Connecticut - School of Business, UCONN, Estados Unidos. 

Vínculo institucional  
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2007 - 
2007 

Vínculo: Visiting Researcher, Enquadramento Funcional: Visiting Researcher, Carga horária: 
40 

 

 AttPS Informática, ATTPS, Brasil. 

Vínculo institucional  

1998 - 
2000 

Vínculo: Funcionário, Enquadramento Funcional: Programador/Analista de Sistemas, Carga 
horária: 40 

 
Linhas de Pesquisa  
1. Recuperação de Informação 

2. Mineração de Dados 

3. Comércio Eletrônico 

4. Redes de Computadores 

5. Sistemas Distribuídos 

6. Planejamento de Capacidade para Serviços Web 

7. Banco de Dados 

8. Mineração de Dados 

9. Comércio Eletrônico 

10. Planejamento de Capacidade para Serviços Web 

11. Recuperação da Informação 
 
Projetos de Pesquisa  
2010 - 
Atual 

Incorporando Modelos de Conhecimento a Algoritmos de Mineração de Dados Escaláveis 

 

Descrição: O objetivo geral desse projeto é melhorar algoritmos de mineração de dados, em 
particular mineração de textos e grafos por meio da exploração de modelos de conhecimento para 
aumentar sua efetividade e paralelização, de tal que forma que eles possam escalar melhor..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Marcos Gonçalves - Integrante / Meira, Wagner - Coordenador / Dorgival Guedes - 
Integrante / Renato Ferreira - Integrante / Gisele Lobo Pappa - Integrante / Jugurta Lisboa Filho - 
Integrante / Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Integrante. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Auxílio 
financeiro / Institut National de Recherche en Informatique et en Automatique - Cooperação..  

2010 - 
Atual 

DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA PARA A PRODUÇÃO DE ENERGIA LIMPA, DE 
BAIXO CUSTO, ACOPLADO A REDE ELÉTRICA 

 

Descrição: O objetivo do projeto é a construção de três módulos de motores Stirling Modificados 
Solares MSSM, totalmente nacional, que possam gerar energia elétrica a partir do incidencia 
solar. Além disto, esta energia gerada será acoplada a rede eletrica da FIAT..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: José Paulo Rodrigues Furtado de Mendonça - Coordenador / Hilton de Oliveira 
Mota - Integrante / Carlos Augusto Duque - Integrante / Pedro Gomes Barbosa - Integrante / 
Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Integrante. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Auxílio 
financeiro..  

2009 - 
Atual 

Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Comércio Eletrônico e Recuperação de 
Informação) 

 

Descrição: O objetivo desse projeto é propor novos modelos e algoritmos de mineração de dados 
para aplicá-los em caracterização e previsão de aplicações Web, mais especificamente a 
aplicações de comércio eletrônico e recuperação de informação. Esses modelos e algoritmos 
devem ser capazes de identificar os diferentes contextos temporais associados às interações entre 
os usuários e os serviços Web, assim como os efeitos dessas interações, com o objetivo de 
melhorar o desempenho e a eficácia desses serviços, onde contextos temporais são definidos 
como os períodos de estabilidade dessas interações (momentos em que as características da 
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interação sejam invariantes). Estudos anteriores permitem-nos considerar que tais momentos de 
invariância são semanticamente mais consistentes para tarefas de caracterização e predição dos 
indivíduos e suas relações. Entretanto, é importante destacar que definir a duração e as dimensões 
que compõem a estabilidade temporal é um desafio, uma vez que tais fatores variam entre os 
diversos tipo de aplicação e dependem de objetivos específicos de cada uma delas..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 3) / Mestrado acadêmico ( 1) / Doutorado ( 1) .  
Integrantes: Elisa Tuler de Albergaria - Integrante / Marcos Gonçalves - Integrante / Meira, 
Wagner - Integrante / Leonardo José Silvestre - Integrante / Leonardo Chaves Dutra da Rocha - 
Coordenador. 
Financiador(es): Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Auxílio 
financeiro..  

2009 - 
Atual 

Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Redes Sociais) 

 

Descrição: O objetivo desse projeto é propor novos modelos e algoritmos de mineração de dados 
para aplicá-los em caracterização e previsão de aplicações Web, mais especificamente a 
aplicações de redes sociais. Esses modelos e algoritmos devem ser capazes de identificar os 
diferentes contextos temporais associados às interações entre os usuários e os serviços Web, assim 
como os efeitos dessas interações, com o objetivo de melhorar o desempenho e a eficácia desses 
serviços, onde contextos temporais são definidos como os períodos de estabilidade dessas 
interações (momentos em que as características da interação sejam invariantes). Estudos 
anteriores permitem-nos considerar que tais momentos de invariância são semanticamente mais 
consistentes para tarefas de caracterização e predição dos indivíduos e suas relações. Entretanto, é 
importante destacar que definir a duração e as dimensões que compõem a estabilidade temporal é 
um desafio, uma vez que tais fatores variam entre os diversos tipo de aplicação e dependem de 
objetivos específicos de cada uma delas..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 2) / Mestrado acadêmico ( 1) / Doutorado ( 1) .  
Integrantes: Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Coordenador. 
Financiador(es): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico - Bolsa..  

2008 - 
Atual 

CNPq-CTInfo Infoweb 

 

Descrição: Este projeto visa desenvolver novos métodos e ferramentas para tratamento de 
informação existente em grandes repositórios de dados e coleções de documentos disponíveis na 
Web. O projeto pretende gerar soluções para diversos problemas relacionados ao tratamento de 
informação, tais como classificação de texto, mineração de dados a partir de fontes não 
estruturadas, integração de dados de fontes heterogêneas, enriquecimento semântico de dados, 
indexação e busca, dentre outros..  
Situação: Em andamento; Natureza: Desenvolvimento.  
Integrantes: Meira, Wagner - Integrante / Nívio Ziviani - Coordenador / Leonardo Chaves Dutra 
da Rocha - Integrante. 
.  

2008 - 
Atual 

INCTWeb - Instituto Nacional de Ciência e Tecnologia para a Web 

 

Descrição: O INCT para Web é uma rede integrada de pesquisadores de quatro instituições, 
coordenada pelo prof. Virgilio Almeida, do Departamento de Ciência da Computação da UFMG. 
A Web é o maior sistema de informação e comunicação já construído, e interfere de forma 
significativa nas atividades humanas. O INCT Web foi criado para projetar e desenvolver 
sistemas, tecnologias e aplicações que permitam explorar as possibilidades de uso da Web no 
futuro de forma benéfica para a sociedade. O INCT Web visa estudar e entender os fundamentos 
científicos e tecnológicos da Web, bem como suas repercussões sociais, para propor e 
desenvolver sistemas e tecnologias que poderão compor a Web do futuro.  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Virgilio Augusto Fernades de Almeida - Coordenador / Marcos Gonçalves - 
Integrante / Pereira, Adriano - Integrante / Meira, Wagner - Integrante / Nívio Ziviani - Integrante 
/ Dorgival Guedes - Integrante / Gisele Lobo Pappa - Integrante / Alberto Henrique Frade Laender 
- Integrante / Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Integrante. 
Financiador(es): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico - Auxílio 
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financeiro / Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Auxílio financeiro..  

2007 - 
2008 

CNPq-CTInfo 5S 

 

Descrição: O potencial educacional e de preservação e disseminação cultural e científica existente 
nas bibliotecas digitais é inegável. Tal potencial é ainda mais relevante no Brasil, onde bibliotecas 
digitais podem atuar como ferramentas de apoio a soluções de problemas específicos do país tais 
como exclusão digital, analfabetismo, má preparação de educadores e falta de material 
educacional de qualidade, má preservação da memória nacional, falta de divulgação do 
conhecimento científico produzido pelas universidades e transferência tecnológica, para citar uns 
poucos. O avanço e o crescimento da pesquisa na área de bibliotecas digitais remonta aos 
primórdios da Web. O enorme crescimento da área pode ser constatado pelos milhões de dólares 
investidos em centenas de projetos de pesquisa e desenvolvimento nos EUA, Europa e outros 
países do mundo na última década. Diferentemente da Web, a informação em bibliotecas digitais é 
explicitamente criada, organizada, gerenciada e mantida, geralmente visando um comunidade alvo 
específica. A informação coletada em bibliotecas digitais tem portanto um maior potencial de 
valor agregado para estas comunidades. A contrução e manutenção de bibliotecas digitais é, 
contudo, uma tarefa não trivial. As técnicas e ferramentas a serem desenvolvidas nesse projeto 
pretendem ao mesmo tempo facilitar a construção desse tipo de sistema, principalmente por não-
especialistas, e garantir que os sistemas contruídos tenham alta qualidade e valor agregado para o 
seu público-alvo. Esta projeto é focado em uma aplicação-chave, bibliotecas digitais, com 
instâncias definidas, inclui o desenvolvimento de componentes de software para geração de 
protótipos de bibliotecas digitais e engloba pesquisa básica e experimentação em algoritmos de 
mineração de dados, paralelismo, e em algoritmos adaptativos bem como modelos teórico-formais 
de bibliotecas digitais..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Meira, Wagner - Integrante / Alberto Henrique Frade Laender - Coordenador / 
Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Integrante. 
.  

2004 - 
2007 

Projeto Tamanduá 

 

Descrição: O Projeto Tamanduá tem por objetivo projetar e implementar uma plataforma 
escalável e eficiente de serviços de mineração de dados. Essas propriedades são atingidas pela 
utilização de novos algoritmos paralelos construídos sobre a plataforma Formigueiro (Anthill), 
onde é possível explorar três dimensões de paralelismo: dados, tarefas e assincronia. A plataforma 
resultante do Projeto Tamanduá vem sendo utilizada por diversos órgãos de governo para 
atividades como caracterização de perfil de compras governamentais e detecção de fraudes. ..  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Meira, Wagner - Coordenador / Leonardo Chaves Dutra da Rocha - Integrante. 
.  

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 

Técnicas da Computação / Especialidade: Recuperação de Informação.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Mineração de Dados.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Comércio 
Eletrônico.  

4. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Sistemas de Informação.  

5. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Banco de Dados.  

6. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  

 
Idiomas  
Português Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem.  
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Inglês Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Bem. 

Espanhol Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Razoavelmente. 
 
Prêmios e títulos  
2007 CTIC: Concurso de Trabalhos de Iniciação Científica- Artigo selecionado entre os 10 melhoresS, 

SBC.  

2005 CTIC: Concurso de Trabalhos de Iniciação Científica- Artigo selecionado entre os 10 melhores, 
SBC.  

2002 2º Lugar - Prêmio Concurso Jovem Empreendedor, FUNSOFT.  
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Artigos completos publicados em periódicos 

1. Adriano Pereira ; Rocha, Leonardo ; Meira, Wagner ; Fernando Mourão ; Góes, Paulo . Reactivity 
based model to study online auctions dynamics. Information Technology and Management , v. 10, p. 

21-37, 2009. 

2. Fernando Mourão ; Adriano Pereira ; Meira, Wagner ; Góes, Paulo ; Rocha, Leonardo . Metodologia 
de Caracterização em Leilões Eletrônicos para Descoberta de Padrões de Negociação. REIC. Revista 

Eletrônica de Iniciação Científica (Online) , v. VII, p. III, 2007. 

3. P. Calais ; Rocha, Leonardo ; Meira, Wagner ; Almeida, Virgilio A. F. ; J. Almeida . Uma 
Caracterização de Comportamento de Usuários de Internet Banda Larga. REIC. Revista Eletrônica de 

Iniciação Científica (Online) , v. V, p. III, 2005. 

4.   Marques Neto, Humberto T. ; Rocha, Leonardo C. D. ; Almeida, Jussara M. ; Meira, Wagner ; 
Guerra, Pedro H. C. ; Almeida, Virgilio A. F. . A characterization of broadband user behavior and their 

e-business activities. ACM SIGMETRICS Performance Evaluation Review , v. 32, p. 3, 2004. 

 

 

 Capítulos de livros publicados 

1. Rocha, Leonardo ; Liamara Scortegagna Comassetto ; George Teodoro ; Marcio Luiz Bunte de 
Carvalho . Proposta para o Desenvolvimento de um Repositório de Objetos de Aprendizagem (ROA) 

em uma Instituição de Nível Superior. In: Carlos Vaz de Carvalho, Martín Llamas Nistal, Ricardo 
Azambuja Silveira. (Org.). TICAI: TICs para a Aprendizagem da Engenharia. : IEEE, Sociedade de 

Educação, 2010, v. , p. 15-23. 

2.   H. Marques ; ROCHA, L. C. D ; P. Calais ; J. Almeida ; MEIRA JR, W. ; ALMEIDA, V. A. F. . 
Broadband User Behavior Characterization. In: Yogesh K. Dwivedi; Anastasia 

Papazafeiropoulou;Jyoti Choudrie,. (Org.). Handbook of Research in Global Diffusion of Broadband 
Data Transmission. : Information Science Reference, 2008, v. 1, p. 408-426. 

3. Marcio Luiz Bunte de Carvalho ; Rocha, Leonardo ; George Teodoro ; Liamara Scortegagna 
Comassetto . Repositório de Objetos de Aprendizagem para a EAD. In: Silvar Ferreira Ribeiro; 

Antonio Roberto Coelho Serra. (Org.). Por uma educação sem distância: recortes da realidade 
brasileira. 1a ed. São Luis: UEMA, 2008, v. 01, p. -348. 

 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   Thiago Salles ; Rocha, Leonardo ; Fernando Mourão ; Gisele Pappa ; Meira, Wagner ; Marcos 
Gonçalves . Temporally-aware algorithms for document classification. In: 33rd Annual ACM SIGIR 

Conference, 2010, Geneva. 33rd Annual ACM SIGIR Conference, 2010. 

2. Fernando Mourão ; Rocha, Leonardo ; Lucas Miranda ; MEIRA JR, W. ; ALMEIDA, V. A. F. . 
Quantifying the impact of information aggregation on complex networks: a temporal perspective. In: 

The 6th Workshop on Algorithms and Models for the Web Graph (WAW2009), 2009, Barcelona. The 
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6th Workshop on Algorithms and Models for the Web Graph. Berlin : Springer, 2009. v. 5427. p. 50-
51. 

3. Thiago Salles ; Rocha, Leonardo ; Fernando Mourão ; Gisele Pappa ; Lucas Miranda ; Meira, Wagner ; 
Marcos Gonçalves . Explorando Credibilidade Temporal para Melhorar a Classificação Automática de 
Documentos. In: XXIV Simpósio Brasileiro de Banco de Dados, 2009, Fortaleza. Simpósio Brasileiro 

de Banco de Dados, 2009. p. 106-119. 

4.   ROCHA, L. C. D ; Fernando Mourão ; Thierson Rosa ; Renata Araújo ; MEIRA JR, W. ; 
Marcos Gonçalves . Understanding Temporal Aspects in Document Classification. In: ACM 

International Conference on Web search and web data mining ACM International Conference on Web 
Search and Data Mining, 2008, Stanford, CA. ACM International Conference on Web Search and Data 

Mining, 2008. p. 159-170. 

5. Rocha, Leonardo ; Fernando Mourão ; Adriano Pereira ; Arlei Silva ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . 
Evaluating Longitudinal Aspects of Online Bidding Behavior. In: International Conference on Web 

Information System and Technologies, 2008, Funchal, Ilha da Maneira. International Conference on 
Web Information System and Technologies, 2008. v. 2. p. 423-430. 

6. Adriano Pereira ; Rocha, Leonardo ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . Reactivity in 
Online Auctions: Understanding Bidding Behavior through Reactive Transitions. In: 10th IEEE 

Conference on E-Commerce Technology (IEEE CEC' 08), 2008, Washington. 10th IEEE Conference 
on E-Commerce Technology (IEEE CEC' 08)., 2008. p. 279-284. 

7.   Rocha, Leonardo ; Fernando Mourão ; Adriano Pereira ; Marcos Gonçalves ; MEIRA JR, W. . 
Exploiting Temporal Contexts in Text Classification. In: ACM 17th Conference on Information and 

Knowledge Management (ACM CIKM 2008), 2008, Napa Valley, California. ACM 17th Conference 
on Information and Knowledge Management, 2008. p. 243-252. 

8. Rocha, Leonardo ; George Teodoro ; Liamara Scortegagna Comassetto ; Marcio Luiz Bunte de 
Carvalho . Proposta para o Desenvolvimento de um Repositório de Objetos de Aprendizagem (ROA) 
na UFMG e UnC. In: 14o Congresso Internacional ABED de Educação a Distância, 2008, Santos-SP. 

14o Congresso Internacional ABED de Educação a Distância, 2008. 

9. Adriano Pereira ; ROCHA, L. C. D ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . A Hierarchical 
Characterization Model and Characterization Methodology for Online Auctions. In: International 

Conference on Information Systems, Technology and Management, 2007, New Delhi. CISTM'07: 
Proceedings International Conference on Information Systems, Technology and Management, 2007. p. 

145-153. 

10. Adriano Pereira ; ROCHA, L. C. D ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . Analyzing 
eBay Negotiation Patterns. In: WEBIST'07: International Conference on Web Information Systems 

and Technologies, 2007, Barcelona. WEBIST'07: International Conference on Web Information 
Systems and Technologies, 2007. p. 84-91. 

11. Fernando Mourão ; ROCHA, L. C. D ; Adriano Pereira ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . Metodologia 
de Caracterização em Leilões Eletrônicos para Descoberta de Padrões de Negociação. In: XXVI 

Concurso de Trabalhos de Iniciação Científica - CTIC, 2007, Rio de Janeiro. Revista Eletrônica de 
Iniciação Científica da Sociedade Brasileira de Computação REIC/SBC, 2007. 

12. Adriano Pereira ; ROCHA, L. C. D ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . 
Characterizing Bidding Behavior in Internet Auctions. In: Networking and Electronic Commerce 

Research Conference, 2007, Lake Garda, Italy. NAEC 2007, 2007. p. 1-18. 

13. ROCHA, L. C. D ; Adriano Pereira ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . 
Characterization of Online Auctions: Correlating Negotiation Patterns and Bidding Behavior. In: 

Latin American Web Congress (LAWEB), 2007, Santiago. Latin American Web Congress 
(LAWEB'07), 2007. p. 100-109. 

14. Elisa Tuler de Albergaria ; Raquel Oliveira Prates ; ROCHA, L. C. D ; Fernando Almir ; MEIRA JR, 
W. . Caracterizando Desafios de Interação com Sistemas de Mineração de Dados. In: Simpósio de 

Fatores Humanos em Sistemas Computacionais, 2006, Natal. Simpósio de Fatores Humanos em 
Sistemas Computacionais, 2006. 

15. Adriano Pereira ; ROCHA, L. C. D ; Fernando Mourão ; MEIRA JR, W. ; Paulo Góes . Modeling 
Complex Patterns in e-Commerce. In: Compmod06: LNCC Meeting on Computational Modelling, 

2006, Petrópolis. Compmod06: LNCC Meeting on Computational Modelling, 2006. 
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16. Guerra, Pedro H. C. ; ROCHA, L. C. D ; H. Marques ; ALMEIDA, V. A. F. ; MEIRA JR, W. ; J. 
Almeida . Uma Caracterização de Comportamento de Usuários de Internet Banda Larga. In: Simpósio 

Brasileiro de Computação, 2005, São Leopoldo. Simpósio Brasileiro de Computação. São Leopoldo, 
2005. 

17. Guerra, Pedro H. C. ; ROCHA, L. C. D ; H. Marques ; ALMEIDA, V. A. F. ; J. Almeida ; MEIRA 
JR, W. . Uma Caracterização de Comportamento de Usuários de Internet Banda Larga. In: Revista 

Eletrônica de Iniciação Científica da Sociedade Brasileira de Computação REIC/SBC, 2005. CTIC, 
2005. 

18. ROCHA, L. C. D ; H. Marques ; Elisa Tuler de Albergaria ; P. Calais ; MEIRA JR, W. ; Almeida, 
Jussara M. ; J. Almeida . BUBA: Uma Ferramenta para Análise de Comportamento de Usuários de 
Internet de Banda Larga. In: 3o Simposio Brasileiro de Redes de Computadore, 2005, Fortaleza. 3o 

Simposio Brasileiro de Redes de Computadore. Fortaleza, 2005. 

19. Luís Fabrício Góes ; ROCHA, L. C. D ; Bruno Coutinho ; Guerra, Pedro H. C. ; MEIRA JR, W. ; 
Dorgival Guedes ; Renato Ferreira ; Walfredo Cirne . AnthillSched: A Scheduling Strategy for 

Irregular and Iterative I/O-Intensive Parallel Jobs. In: ob Scheduling Strategies for Parallel 
Processing, 2005, Cambridge. ob Scheduling Strategies for Parallel Processing. Cambridge. 

20. ROCHA, L. C. D ; H. Marques ; J. Almeida ; P. Calais ; ALMEIDA, V. A. F. ; MEIRA JR, W. . 
Characterizing Broadband User Behavior. In: The first ACM Workshop on Next Generation 

Residential Broadband Challenges, 2004, New York. Proceedings of The first ACM Workshop on 
Next Generation Residential Broadband Challenges, 2004. 

21. ROCHA, L. C. D ; J. Ismael Jr. ; SANTOS, J. C. ; J. Almeida ; L. Mata ; M. Vasconcelos ; 
ALMEIDA, V. A. F. ; MEIRA JR, W. . Quantitative Analysis of Strategies for Streaming Media 

Distribution. In: 1st Latin American Web Congress - LA-WEB 2003, 2003, Santiago. Proceedings of 
LA-WEB 2003, 2003. 

22. ROCHA, L. C. D ; Nogueira,D.L. ; SANTOS, J. C. ; ARAUJO,P.H. ; ALMEIDA, V. A. F. . 
Caracterização de Carga em Redes Peer-to-Peer. In: 20 Simpósio Brasileiro de Redes de 

Computadores, 2002, Búzios. 20 Simpósio Brasileiro de Redes de Comoutadores. Rio de Janeiro, 
2002. v. 1. 

23. ROCHA, L. C. D ; Nogueira,D.L. ; SANTOS, J. C. ; ALMEIDA, V. A. F. ; MEIRA JR, W. . A 
methodology for workload characterization of file-sharing peer-to-peer networks. In: Workshop on 

Workload Characterization, 2002, Austin,TX. Workshop on Workload Characterization, Austin, TX, 
2002. v. unico. 

 

 

 Resumos expandidos publicados em anais de congressos 

1. Bianca Zadrozny ; Gisele Pappa ; Meira, Wagner ; Marcos Gonçalves ; Rocha, Leonardo ; Thiago 
Salles . Exploiting contexts to deal with uncertainty in classification. In: International Conference on 

Knowledge Discovery and Data Mining, 2009, Paris. ACM SIGKDD Workshop on Knowledge 
Discovery from Uncertain Data, 2009. p. 19-22. 

 

 

 Apresentações de Trabalho 

1. Rocha, Leonardo . EVALUATING LONGITUDINAL ASPECTS OF ONLINE BIDDING 
BEHAVIOR. 2008. (Apresentação de Trabalho/Congresso). 

2. Rocha, Leonardo . Uma Metodologia de Caracterização de Serviços de Mineração de Dados. 2002. 
(Apresentação de Trabalho/Congresso). 

 

 Demais tipos de produção bibliográfica 

1. Fábio Figueiredo ; Rocha, Leonardo ; Thierson Rosa ; Marcos Gonçalves ; MEIRA JR, W. . An 
Effective Feature Extraction Strategy for Text Mining 2008 (Techinical Report). 

 
Bancas  
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 Participação em bancas examinadoras 

 

 

 Dissertações 

1. Marcos Gonçalves; Rocha, Leonardo C. D.; Meira, Wagner; Gisele Pappa. Participação em banca de 
Gustavo Henrique Orair. Classificação Multi-rótulo Hierárquica de Documentos Textuais. 2009. 

Dissertação (Mestrado em Mestrado em CIência da Computação) - Universidade Federal de Minas 
Gerais. 

 Participação em bancas de comissões julgadoras 

 

 

 Concurso público 

1. Rocha, Leonardo; Renato Ferreira; Carlos de Castro Goulart. Concurso Público para Docente: Redes 
de Computadores. 2009. Universidade Federal de São João Del-Rei. 

2. Rocha, Leonardo; André Luiz Lins de Aquino; Luiz Henrique Correia. Concurso Público para 
Docente: Redes de Computadores. 2009. Universidade Federal de São João Del-Rei. 

3. Rocha, Leonardo; José Monteiro da Mata; Willian Soares Lacerda. Concurso Público para Docente: 
Sistemas Eletrônicos Embarcados. 2009. Universidade Federal de São João Del-Rei. 

 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. International Conference on Web Information System and Technologies.Evaluating Longitudinal 
Aspects of Online Bidding Behavior.. 2008. (Congresso). 

2. Congresso da Sociedade Brasileira de Computação.Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 
2002. (Simpósio). 

3. Congresso da Sociedade Brasileira de Computação.Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 
2001. (Congresso). 

4. Congresso da Sociedade Brasileira de Computação.Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 
2000. (Congresso). 

 
Orientações  
 Orientações em andamento 

 

 Dissertação de mestrado 

1. Thiago Cunha de Moura Salles. Credibilidade Temporal da Informação em Classificação Automática 
de Documentos. Início: 2009. Dissertação (Mestrado em Mestrado em CIência da Computação) - 

Universidade Federal de Minas Gerais, Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e 
Tecnológico. (Co-orientador). 

 

 Iniciação científica 

1. Walkiria Karla Resende. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Comércio 
Eletrônico). Início: 2010. Iniciação científica (Graduando em Ciência da Computação) - Universidade 

Federal de São João Del-Rei. (Orientador). 

2. Luiz Carlos de Paulo Oliveira. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Recuperação 
de Informação). Início: 2009. Iniciação científica (Graduando em Ciência da Computação) - 

Universidade Federal de São João Del-Rei, Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas 
Gerais. (Orientador). 

3. Felipe Auguto Resende Viegas. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Recuperação 
de Informação). Início: 2009. Iniciação científica (Graduando em Ciência da Computação) - 

Universidade Federal de São João Del-Rei. (Orientador). 
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4. Alan da Silva Cardoso. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Comércio Eletrônico). 
Início: 2009. Iniciação científica (Graduando em Ciência da Computação) - Universidade Federal de 

São João Del-Rei, Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais. (Orientador). 

5. Fabrício Resende Gonçalves. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Redes Sociais). 
Início: 2009. Iniciação científica (Graduando em Ciência da Computação) - Universidade Federal de 

São João Del-Rei, Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico. (Orientador). 

 

 Supervisões e orientações concluídas 

 

 

 Trabalho de conclusão de curso de graduação 

1. Rafael Neves de Oliveira Pereira. Classificação Automática de Documentos Utilizando Contextos 
Temporais e Correlação entre Termos. 2008. Trabalho de Conclusão de Curso. (Graduação em Ciência 

da Computação) - Universidade Federal de Minas Gerais. Orientador: Leonardo Chaves Dutra da 
Rocha. 

 

 

 Iniciação Científica 

1. Guilherme Neri. Modelos e Algoritmos Temporais para Aplicações Web (Comércio Eletrônico). 2009. 
Iniciação Científica. (Graduando em Ciência da Computação) - Universidade Federal de São João Del-
Rei, Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais. Orientador: Leonardo Chaves Dutra 

da Rocha. 
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Dados pessoais  
Nome Leonardo Jose Silvestre 

Nome em citações bibliográficas SILVESTRE, L. J. 

Sexo Masculino 

Endereço 
profissional 

Universidade Federal de São João Del-Rei, Departamento de Ciência da 
Computação - DCOMP.  

 

Leonardo Jose Silvestre 

Possui graduação em Ciência da Computação pela Universidade Federal de 
Viçosa (2003) e mestrado em Informática pela Universidade Federal do 
Espírito Santo (2005). Atualmente é Professor Assistente no Departamento 
de Ciência da Computação da Universidade Federal de São João del Rei. 
Foi analista de Sistemas no SERPRO (Serviço Federal de Processamento 
de Dados), onde trabalhou com Análise, Projeto e Desenvolvimento de 
aplicações Web utilizando a plataforma JEE: Java, SpringFramework, 
Hibernate. 
  
Última atualização do currículo em 02/02/2010  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/6311438909116976  
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Praça Dom Helvécio, 74 - Sl. 1.08 (DEPEB) 
Fábricas 
36301-160 - Sao Joao Del Rei, MG - Brasil 
Telefone: (32) 33792541 
URL da Homepage: http://www.ufsj.edu.br 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2003 - 2005 Mestrado em Informática (Conceito CAPES 3) .  

Universidade Federal do Espírito Santo, UFES, Brasil.  
Título: Uma Abordagem Baseada em Ontologias para a Gerência de Metadados do CoDIMS, Ano de 
Obtenção: 2005.  

Orientador: Álvaro César Pereira Barbosa.  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, , .  
Palavras-chave: componentes; framework; integração de dados; metadados; middleware; ontologia.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e Técnicas 
da Computação / Especialidade: Banco de Dados.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e Técnicas 
da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

1999 - 2003 Graduação em Ciência da Computação .  
Universidade Federal de Viçosa, UFV, Brasil.  
Bolsista do(a): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico, , . 

 
Formação complementar  
2001 - 2001 Extensão universitária em Curso de Java. (Carga horária: 20h). 

Universidade Federal de Viçosa, UFV, Brasil.  

2001 - 2001 Extensão universitária em Curso de Linux. (Carga horária: 40h). 
Universidade Federal de Viçosa, UFV, Brasil.  

 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de São João Del-Rei, UFSJ, Brasil. 

Vínculo institucional  

2009 - 
Atual 

Vínculo: Servidor Público, Enquadramento Funcional: Professor Assistente I, Carga horária: 
40, Regime: Dedicação exclusiva. 

Atividades  

08/2009 - Atual Ensino, Ciência da Computação, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Laboratório de Algoritmos e Estruturas de Dados II - 36h 
Algoritmos e Estruturas de Dados II - 72h 

05/2009 - Atual Direção e administração, Departamento de Ciência da Computação - DCOMP, . 

 Cargo ou função 
Coordenador de Curso. 

04/2009 - 12/2009 Conselhos, Comissões e Consultoria, Reitoria, Comissão de Informática. 

 Cargo ou função  
Membro.  

02/2009 - 07/2009 Ensino, Física, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Programação Científica de Computadores - 72h 

02/2009 - 07/2009 Ensino, Química, Nível: Graduação. 

 Disciplinas ministradas 
Programação Científica de Computadores - 72h 



 

106 

 

 Serviço Federal de Processamento de Dados, SERPRO, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - 2009 Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Analista, Carga horária: 40 

Outras 
informações 

Análise, Projeto e Desenvolvimento de Software (aplicações Web utilizando a plataforma 
JEE: Java, SpringFramework, Hibernate); RUP; Preparo e participação, como instrutor ou 

monitor, em treinamentos de Orientação a Objetos / Java / Java para Web, Hibernate, 
SpringFramework; Participação em treinamentos sobre Processo de Software (CMM, 

Gerência de Requisitos, Gestão de Projetos, Gerência de Configuração). 

 

 Sociedade Técnica Educacional de MG (Faculdade Cotemig), COTEMIG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2007 - 
2008 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professor do Ensino Superior, Carga 
horária: 4 

Outras informações Disciplina ministrada: Programação Orientada a Objetos 

 

 Faculdade de Ciências Aplicadas Sagrado Coração, UNILINHARES, Brasil. 

Vínculo institucional  

2004 - 
2004 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professor do Ensino Superior, Carga 
horária: 4 

Outras informações Disciplina ministrada: Lógica Matemática 

 

 Centro Universitário do Espírito Santo, UNESC, Brasil. 

Vínculo institucional  

2004 - 
2004 

Vínculo: Celetista formal, Enquadramento Funcional: Professor do Ensino Superior, Carga 
horária: 8 

Outras 
informações 

Disciplinas ministradas: Projeto e Análise de Algoritmos e Técnicas de Pesquisa e 
Ordenação. 

 

 Universidade Federal do Espírito Santo, UFES, Brasil. 

Vínculo institucional  

2003 - 
2004 

Vínculo: Estágio em Docência, Enquadramento Funcional: Bolsista CAPES, Carga horária: 
4 

Outras 
informações 

Disciplina ministrada: Estruturação de Banco de Dados (Estágio em Docência realizado 
como exigência do Programa de Mestrado em Informática UFES.) 

 

 McM Consultoria e Assessoria Ltda, MCM, Brasil. 

Vínculo institucional  

2002 - 2003 Vínculo: Estágio, Enquadramento Funcional: Estagiário, Carga horária: 22 

Atividades  

10/2002 - 
02/2003 

Estágios , Setor de Informática, . 

 Estágio realizado 
Estágio no Setor de Informática, trabalhando com Delphi, UML, PSP e metodologias de 
desenvolvimento de software.  

 

 No Bugs - Empresa Júnior de Informática - UFV, NO BUGS, Brasil. 
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Vínculo institucional  

2002 - 2003 Vínculo: Diretor de Projetos, Enquadramento Funcional: Diretor de Projetos 

Atividades  

02/2002 - 02/2003 Direção e administração, Diretoria de Projetos, . 

 Cargo ou função 
Diretor de Projetos. 

 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 

Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Sistemas de Informação.  

 
Idiomas  
Inglês Compreende Razoavelmente, Fala Pouco, Lê Bem, Escreve Pouco.  

Português Compreende Bem, Fala Bem, Lê Bem, Escreve Bem.  

Espanhol Compreende Razoavelmente, Fala Pouco, Lê Razoavelmente, Escreve Pouco. 
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   BIANCARDI, C. ; SILVESTRE, L. J. ; BARBOSA, A. C. P. . Uma Abordagem de Grid para 
Integração de Dados. In: XXVI Iberian Latin-American Congress on Computational Methods in 

Engineering (CILAMCE), 2005, Guarapari ES. Proceedings of XXVI Iberian Latin-American 
Congress on Computational Methods in Engineering (CILAMCE), 2005. 

2.   BIANCARDI, C. ; SILVESTRE, L. J. ; BARBOSA, A. C. P. . A CoDIMS based proposal for 
distribution and execution of wrappers in a grid environment. In: III Workshop on Grid Computing and 

Applications, 2005, Petrópolis - RJ. Proceedings of the III Workshop on Computational Grids and 
Applications (WCGA), 2005. 

3.   BARBOSA, A. C. P. ; BIANCARDI, C. ; SILVESTRE, L. J. . Integração de Dados Heterogêneos 
em Ambiente Web. In: Escola Regional de Informatica ES-RJ, 2004, Vitoria-ES Rio das Ostras-RJ. 

Livro da Escola Regional de Informática Rio de Janeiro - Espírito Santo, 2004. 

 

 

 Resumos publicados em anais de congressos 

1.   SILVESTRE, L. J. ; NOGUEIRA, B. L. . Programação Interativa na Internet para Aplicações de 
Bioinformática. In: XII Simpósio de Iniciação Científica, 2002, Viçosa/MG. XII Simpósio de Iniciação 

Científica e II Mostra Científica da Pós-Graduação. Viçosa/MG : Editora da UFV, 2002. 

2.   SILVESTRE, L. J. ; NOGUEIRA, B. L. . Portal Integrado com Servidor de Mensagens e Desktop 
Personalizado. In: Simpósio de Iniciação Científica, 2002, Viçosa/MG. XI Simpósio de Iniciação 

Científica e I Mostra Científica da Pós-Graduação. Viçosa/MG : Editora da UFV, 2002. 
 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. XI Simpósio de Iniciação Científica.Portal Integrado com Servidor de Mensagens e Desktop 
Personalizado. 2002. (Simpósio). 

2. XII Simpósio de Iniciação Científica.Programação Interativa na Internet para Aplicações de 
Bioinformática. 2002. (Simpósio). 

3. X Encontro Mineiro de Empresas Juniores - X EMEJ. 2002. (Encontro). 
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4. X Encontro Nacional de Empresas Juniores - X ENEJ. 2002. (Encontro). 

5. VIII Semana de Informática.Mini curso de JSP (Java Server Pages). 2002. (Outra). 

6. 3ª Semana de Computação - FAGOC.Palestra sobre JSP (Java Server Pages). 2002. (Outra). 

7. VII Semana de Informática.Palestra sobre Perl/CGI. 2001. (Outra). 

8. VI Semana de Informática. 2000. (Outra). 
 
24.8 Currículo Lattes de Lucas Villela Neder Issa 

 

Dados pessoais  
Nome Lucas Villela Neder Issa 

Nome em citações bibliográficas ISSA, L. V. N. 

Sexo Masculino 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2004 - 2006 Mestrado em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: Desenvolvimento de Interface com Usuário Dirigido por Modelos e Geração Automática de Código, 
Ano de Obtenção: 2007.  
Orientador: Clarindo Isaías Pereira da Silva e Pádua.  
Palavras-chave: Model Driven Architecture (MDA); Model Driven Development (MDD); Model Driven 
Software Development (MDSD); geração de modelo; geração de código; produtividade.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e Técnicas 
da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e Técnicas 
da Computação / Especialidade: Sistemas de Informação.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de Computação 
/ Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  
Setores de atividade: Desenvolvimento de programas (software) e prestação de serviços em informática.  

1999 - 2003 Graduação em Ciência da computação .  
Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 
Orientador: Clarindo Isaías Pereira da Silva e Pádua.  

 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

 

Lucas Villela Neder Issa 

possui graduação em Ciência da computação pela Universidade Federal de 
Minas Gerais (2003) e mestrado em Ciências da Computação pela 
Universidade Federal de Minas Gerais (2006) . Atualmente é Arquiteto de 
sistemas da Universidade Federal de Minas Gerais. Tem experiência na 
área de Ciência da Computação , com ênfase em Metodologia e Técnicas 
da Computação. Atuando principalmente nos seguintes temas: Model 
Driven Architecture (MDA), Model Driven Development (MDD), Model 
Driven Software Development (MDSD), geração de modelo, geração de 
código e produtividade. 
 
Última atualização do currículo em 23/07/2007  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/7806234717678824  
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Vínculo institucional  

2001 - Atual Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Arquiteto de sistemas, Carga horária: 40 
 
Áreas de atuação  
1. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 

Técnicas da Computação / Especialidade: Engenharia de Software.  

2. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Metodologia e 
Técnicas da Computação / Especialidade: Sistemas de Informação.  

3. Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: Sistemas de 
Computação / Especialidade: Arquitetura de Sistemas de Computação.  

 
Idiomas  
Inglês Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Razoavelmente. 
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 
 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   ISSA, L. V. N. ; PADUA, C. I. ; RESENDE, R. ; VIVEIROS, S. P. ; SANTOS NETO, P. . 
Desenvolvimento de Interface com Usuário Dirigida por Modelos com Geração Automática de Código. 

In: X Workshop Iberoamericano de Ingeniería de Requisitos y Ambientes de Software, 2007, Isla 
Margarita. Anais do X Workshop Iberoamericano de Ingeniería de Requisitos y Ambientes de 

Software, 2007. 

2. PIMENTEL, Bruno Santos ; ISSA, L. V. N. ; RUIZ, Linnyer Beatrys ; LOREIRO, Antonio Alfredo 
Ferreira . Posicionamento Automático da Estação Base de uma Rede de Sensores Sem Fio Baseado em 
Funções Potenciais de Energia. In: VII SBAI/II LARS Simpósio Brasileiro de Automação Inteligente - 

IEEE Latin-American Robotics Symposium, 2005, São Luiz. Anais do Simpósio Brasileiro de 
Automação Inteligente e Latin-American Robotics Symposium, 2005. 

 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. X Workshop Iberoamericano de Ingeniería de Requisitos y Ambientes de Software.Desenvolvimento 
de Interface com Usuário Dirigida por Modelos com Geração Automática de Código. 2007. 

(Congresso). 

2. JustJava. 2005. (Congresso). 

3. Sun Tech Days. 2005. (Congresso). 

4. XXII Congresso da Sociedade Brasileira de Computação. 2002. (Congresso). 
 
 
24.9 Currículo Lattes de Rafael Sachetto Oliveira 
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Dados pessoais  
Nome Rafael Sachetto Oliveira 

Nome em citações bibliográficas OLIVEIRA, R. S. 

Sexo Masculino 

 
 
Formação acadêmica/Titulação  
2008             Doutorado em andamento em Ciências da Computação (Conceito CAPES 6) .  

Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil.  
Título: E-Science, Orientador: Wagner Meira Junior.  
Bolsista do(a): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico, CNPq, 
Brasil.  

2006 - 
2008 

Mestrado em Modelagem Computacional .  
Universidade Federal de Juiz de Fora, UFJF, Brasil.  
Título: Ajuste automático de modelos celulares apoiado por Algoritmos Genéticos, Ano de 
Obtenção: 2008.  

Orientador: Rodrigo Weber dos Santos.  
Bolsista do(a): Coordenação de Aperfeiçoamento de Pessoal de Nível Superior, , .  
Palavras-chave: Alto desempenho; Modelagem Computacional; Coração. 
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação.  
Grande área: Ciências Exatas e da Terra / Área: Ciência da Computação / Subárea: 
MULTIDISCIPLINAR / Especialidade: Modelagem Computacional.  

2002 - 
2006 

Graduação em Ciencia da Computação .  
Universidade Federal de Juiz de Fora, UFJF, Brasil.  
Título: Computação de Alto desempenho apoiando técnicas de diagnóstico para doenças do 
coração.  
Orientador: Rodrigo Weber dos Santos.  

 
Atuação profissional  
 

 Universidade Federal de Minas Gerais, UFMG, Brasil. 

Vínculo institucional  

2008 - Atual Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Colaborador 

Atividades  

2008 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de Ciência 
da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
INCT para Web, InWeb 
 

 

Rafael Sachetto Oliveira 

Possui graduação em Ciencia da Computação pela Universidade Federal de 
Juiz de Fora (2006). Atualmente é aluno do programa de Doutorado em 
Ciência da Computação na Universidade Federal de Minas Gerais , atuando 
principalmente nos seguintes temas: modelagem computacional, 
computaçao paralela e computação alto desempenho. 
 
Última atualização do currículo em 15/10/2009  
Endereço para acessar este CV:  
http://lattes.cnpq.br/5509401058975677  

 



 

111 

 

 Universidade Federal de Juiz de Fora, UFJF, Brasil. 

Vínculo institucional  

2005 - 2006 Vínculo: Bolsista CNPq, Enquadramento Funcional: Bolsita ITI, Carga horária: 20 

Atividades  

2/2005 - 
Atual 

Atividades de Participação em Projeto, Instituto de Ciências Exatas, Departamento de 
Ciência da Computação. 

 Projetos de pesquisa  
Computação Paralela, Metalinguagem XML e Servidor Web: Soluções para a neurofisiologia 
e a eletro-fisiologia cardíaca computacionais. 
 

 

 Agente Softex Genesis Jf, ASGJF, Brasil. 

Vínculo institucional  

2004 - 2005 Vínculo: Colaborador, Enquadramento Funcional: Bolsista UFJF, Carga horária: 12 

Atividades  

04/2004 - 
03/2005 

Estágios , Departamento de Tecnologia, . 

 Estágio realizado 
Estágio realizado Migração servidor Novell para servidor GNU/Linux, incluindo servidor 
de email, arquivos e ftp. Administração do servidor Linux instalado..  

Projetos de Pesquisa  
2008 - 
Atual 

INCT para Web, InWeb 

 

Descrição: Instituto Nacional de Ciência e Tecnologia para a Web. Os Institutos Nacionais de 
Ciência e Tecnologia deverão ocupar posição estratégica no Sistema Nacional de Ciência e 
Tecnologia (SNCT) desenvolvendo programas de pesquisas consistentes e prioritários para o 
desenvolvimento científico e tecnológico e, particularmente, para a sociedade. O ICNT Web é 
uma rede integrada de pesquisadores de quatro instituições, coordenada pelo prof. Virgilio 
Almeida, do Departamento de Ciência da Computação da UFMG. A Web é o maior sistema de 
informação e comunicação já construído, e interfere de forma significativa nas atividades 
humanas. O INCT Web foi criado para projetar e desenvolver sistemas, tecnologias e aplicações 
que permitam explorar as possibilidades de uso da Web no futuro de forma benéfica para a 
sociedade. O INCT Web visa estudar e entender os fundamentos científicos e tecnológicos da 
Web, bem como suas repercussões sociais, para propor e desenvolver sistemas e tecnologias que 
poderão compor a Web do futuro..  
Situação: Em andamento; Natureza: Pesquisa.  
Integrantes: Wagner Meira Junior - Integrante / Renato Ferreira - Integrante / Dorgival Olavo 
Guedes Neto - Integrante / Virgilio Augusto Fernandes Almeida - Coordenador / Nivio Ziviani - 
Integrante / Adriano Cesar Machado Pereira - Integrante / Jussara Marques de Almeida - 
Integrante / Marcos André Gonçalves - Integrante / Raquel de Oliveira Prates - Integrante / 
Alberto Henrique Frade Laender - Integrante / Gisele Lobo Pappa - Integrante / Mirella Moro - 
Integrante / Clodoveu Augusto Davis Jr. - Integrante / Rafael Sachetto Oliveira - Integrante. 
Financiador(es): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico - Auxílio 
financeiro / Fundação de Amparo à Pesquisa do Estado de Minas Gerais - Auxílio financeiro..  

2005 - 
2006 

Computação Paralela, Metalinguagem XML e Servidor Web: Soluções para a neurofisiologia e a 
eletro-fisiologia cardíaca computacionais. 

 

Descrição: Os processos biofísicos envolvidos nos fenômenos de propagação elétrica no coração 
são extremamente complexos, de natureza altamente não-linear e envolvem múltiplas escalas, 
desde a nanométrica movimentação iônica e conformação dinâmica de proteínas que atravessam a 
membrana celular até os efeitos estruturais e geométricos do coração. A modelagem 
computacional tem sido uma alternativa promissora para a compreensão desses fenômenos. Os 
modelos matemáticos computacionais permitem que diferentes informações extraídas de 
experimentos realizados nas diferentes escalas físicas e que estudam diferentes componentes e 
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mecanismos isolados sejam combinadas para gerar uma visão da funcionalidade do sistema como 
um todo. A alta complexidade desses fenômenos biofísicos é naturalmente refletida nos modelos e 
simuladores modernos da neurofisiologia e eletrofisiologia cardíaca. Os modelos matemáticos 
descrevem sistemas não-lineares de equações diferenciais parciais (EDPs) com milhões de 
incógnitas e de difícil resolução numérica. Apesar das dificuldades, as aplicações desses modelos 
têm justificado os mesmos. Os simuladores tem auxiliado no desenvolvimento e testes de novas 
drogas, de novos equipamentos médicos [4] e de novas técnicas de diagnóstico não invasivo [5] 
para diversas enfermidades. Propomos a configuração de um servidor Web que permitirá o uso do 
simulador de eletrofisiologia cardíaca desenvolvido pelo nosso grupo, por outros centros de 
pesquisa de áreas correlatas. A tecnologia de cluster de computadores e de computação distribuída 
são utilizadas através da paralelização do simulador. Para aumentar ainda mais a produção do 
grupo e flexibilizar o simulador, um compilador de CellML (metalinguagem padrão para descrição 
de modelos celulares) para gerar código C paralelizável por diretivas de passagem de mensagens 
também está sendo desenvolvido.. .  
Situação: Concluído; Natureza: Pesquisa.  
Alunos envolvidos: Graduação ( 2) / Especialização ( 0) / Mestrado acadêmico ( 2) / Mestrado 
profissionalizante ( 0) / Doutorado ( 0) .  
Integrantes: Fernando Otaviano Campos - Integrante / Ciro de Barros Barbosa - Integrante / 
Rodrigo Weber dos Santos - Coordenador / Leandro Neumann Ciuffo - Integrante / Rafael 
Sachetto Oliveira - Integrante. 
Financiador(es): Conselho Nacional de Desenvolvimento Científico e Tecnológico - Bolsa..  

 
Áreas de atuação  
 
 
Idiomas  
Inglês Compreende Bem, Fala Razoavelmente, Lê Bem, Escreve Razoavelmente. 
 
Prêmios e títulos  
2007 Prêmio NEC - Melhor artigo de aplicação do SBAC-PAD, Sociedade Brasileira de Computação. 

2007 3 lugar - 2nd Marathon of Parallel Programming, Sociedade Brasileira de Computação.  
 
Produção em C,T & A  
Produção bibliográfica 

Citações 

 

SCOPUS 

Total de trabalhos4 Total de citações3    

AU-ID("Oliveira, R. S." 23393081500)  Data: 02/03/2009  
 

 

 Artigos completos publicados em periódicos 

1. XAVIER, C. R. ; OLIVEIRA, R. S. ; VIEIRA, V. F. ; MEIRA JUNIOR, W. ; SANTOS, Rodrigo 
Weber dos . Multi-level Parallelism for the Cardiac Bidomain Equations. International Journal of 

Parallel Programming , v. 37, p. 572-592, 2009. 

2. MARTINS, D. M. S. ; CAMPOS, Fernando Otaviano ; CIUFFO, Leandro Neumann ; 
OLIVEIRA, R. S. ; AMORIM, Ronan Mendonça ; VIEIRA, V. F. ; EBECKEN, N. ; BARBOSA, Ciro 
de Barros ; SANTOS, Rodrigo Weber dos . A Computational Framework for Cardiac Modeling Based 
on Distributed Computing and Web Applications. Lecture Notes in Computer Science , v. 4395, p. 

544-555, 2007. 

3.   CAMPOS, Fernando Otaviano ; OLIVEIRA, R. S. ; SANTOS, Rodrigo Weber dos . 
Performance Comparison of Parallel Geometric and Algebraic Multigrid Preconditioners for the 

Bidomain Equation. Lecture Notes in Computer Science , v. 3991, p. 76-83, 2006. 

4.   BARBOSA, Ciro de Barros ; SANTOS, Rodrigo Weber dos ; AMORIM, Ronan Mendonça ; 
CIUFFO, Leandro Neumann ; MANFROI, Fairus ; OLIVEIRA, R. S. ; CAMPOS, Fernando Otaviano 
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. A Transformation Tool for ODE based models. Lecture Notes in Computer Science , v. 3991, p. 
69-75, 2006. 

 

 

 Trabalhos completos publicados em anais de congressos 

1.   TEODORO, George Luiz Medeiros ; OLIVEIRA, R. S. ; SERTEL, Olcay ; Gurcan, Metin ; 
MEIRA JUNIOR, W. ; CATALYUREK, Umit ; FERREIRA, R. A. C . Coordinating the Use of GPU 

and CPU for Improving Performance of Compute Intensive Applications. In: IEEE International 
Conference on Cluster Computing, 2009, New Orleans. Proceedings of the 2009 IEEE International 

Conference on Cluster Computing, 2009. 

2. TEODORO, George Luiz Medeiros ; OLIVEIRA, R. S. ; Fireman, Daniel ; GUEDES, Dorgival O ; 
FERREIRA, R. A. C . Exploiting computational resources in distributed heterogeneous platforms. In: 

SBAC-PAD, 2009, São Paulo, SP. Proceedings of the 2009 21st International Symposion on Computer 
Architectures and High Performance Computing, 2009. 

3. TEODORO, George Luiz Medeiros ; OLIVEIRA, R. S. ; GUEDES, Dorgival O ; FERREIRA, R. A. C 
. Profiling General Purpose GPU Applications. In: SBAC-PAD, 2009, São Paulo, SP. Proceedings of 

the 2009 21st International Symposion on Computer Architectures and High Performance Computing, 
2009. 

4.   XAVIER, C. R. ; OLIVEIRA, R. S. ; VIEIRA, V. F. ; SANTOS, Rodrigo Weber dos ; MEIRA 
JUNIOR, W. . Multi-level Parallelism in the Computational Modeling of the Heart. In: SBAC-PAD 
2007: 19th International Symposium on Computer Architecture and High Performance Computing, 
2007, 2007, Gramado. Proceedings of IEEE, SBAC-PAD 2007: 19th International Symposium on 

Computer Architecture and High Performance Computing, 2007, 2007. p. 1-8. 

5.   MARTINS, D. M. S. ; CAMPOS, Fernando Otaviano ; CIUFFO, Leandro Neumann ; OLIVEIRA, 
R. S. ; AMORIM, Ronan Mendonça ; BARBOSA, Ciro de Barros ; EBECKEN, N. ; SANTOS, 

Rodrigo Weber dos ; VIEIRA, V. F. . A Computational Framework for Cardiac Modeling Based on 
Distributed Computing and Web Applications.. In: Vecpar 2006 Seventh International Meeting on 

High Performance Computing for computational science, 2006, Rio de Janeiro, 2006, Rio de Janeiro. 
Vecpar 2006 Seventh International Meeting on High Performance Computing for Computational 

Science. Rio de Janeiro : COPPETEC, 2006, 2006. p. 1-14. 

6. MARTINS, D. M. S. ; SANTOS, E. P. ; XAVIER, C. R. ; OLIVEIRA, R. S. ; SANTOS, Rodrigo 
Weber dos . Estimating conductivity distribution of transmural wedges of the left ventricle using 

parallel genetic algorithms. In: Computers in Cardiology, 2006, Valencia. Computers in Cardiology. 

 

 

 Resumos publicados em anais de congressos 

1. MORAIS, David Anderson de Lima ; FONSECA NETO, Raul ; OLIVEIRA, R. S. ; CASTELETI, C. 
H. M. ; SOUZA, R C ; GAUDÊNCIO, T ; L FILHO, J .L ; VASCONCELOS, A T R . Inference of 

carcinogenicity of Human papilomaviruses based on Hidden Markov Model and Support vector 
Machines. In: x-meeting, 2005, Caxambu. x-metting, 2005. 

 Produção técnica 

 

 Softwares sem registro de patente 

1. OLIVEIRA, R. S. ; VIEIRA, V. F. . Horarios dos onibus urbanos de Juiz de Fora. 2006. 

2. OLIVEIRA, R. S. . Sir - Simple Image Resizer. 2006. 

3. OLIVEIRA, R. S. ; ROCHA, B. M. . Web Site Departamento de Ciência da Computação UFJF. 2003. 
 
Eventos  
 Participação em eventos 

1. SBAC-PAD - International Symposium on Computer Architecture. 2007. (Simpósio). 

2. VECPAR 06 - high performance computing for computational science. 2006. (Congresso). 
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3. SBAC-PAD - International Symposium on Computer Architecture. 2006. (Simpósio). 
 

25. Outras Informações Relevantes 

25.1 Título concedido 

O aluno deverá obter o título de Especialista em Engenharia de Software, ministrada 

como pós-graduação Lato Sensu pela Universidade Federal de São João Del-Rei-MG. 

 

25.3 Interdisciplinaridade 

Levando em conta as diversas áreas do conhecimento envolvidas em projetos de 

desenvolvimento de software, as unidade curriculares do curso buscam se integrar 

especialmente no desenvolvimento das atividades práticas de planejamento, seleção e 

aplicação de técnicas em contextos variados. A interdisciplinaridade será, então, 

estimulada em todo o currículo. 

O curso pretende – de forma sequencial – abordar todo o processo de desenvolvimento 

de software, iniciando sua grade curricular com unidades curriculares de 

fundamentação, introdução e nivelamento (núcleo: “Fundamentação”), passando, em 

seguida por unidades curriculares que capacitem o aluno a conceber, planejar e 

desenvolver o software propriamente dito (núcleo: Processos e Metodologias para 

Desenvolvimento de Software), seguido por um conjunto de unidades curriculares 

teóricas/práticas referentes à análise e avaliação de qualidade de sistemas (núcleo: 

Qualidade no Desenvolvimento de Software) e, na sequência, por um grupo de UCs 

(núcleo: “Workshop”) que promovam atividades práticas de planejamento, 

desenvolvimento e avaliação de sistemas. Findado o processo, unidades curriculares de 

tópicos especiais serão apresentadas aos alunos com a finalidade de que sejam 

apresentadas diferentes vertentes e visões de propostas teóricas e abordagens recentes 

no que se refere à área “Engenharia de Software”. Por fim, o aluno elabora um trabalho 

de cunho teórico mas com aplicação prática dos conhecimentos adquiridos ao longo do 

curso. 
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25.4 Investimento 

A aluno será isento da inscrição e a mensalidade será de 16 vezes de 450,00 

(quatrocentos e cinquenta reais). 

A primeira parcela deverá ser paga no ato da matrícula. As demais parcelas terão seu 

vencimento todo dia 10 dos meses subsequentes. 

 

25.5 Local e horário de atendimento 

As aulas serão ministradas nas dependências do Departamento de Ciência da 

Computação no Campus Tancredo Neves - CTAN, sito à Avenida Visconde do Rio 

Preto, s/no, Colônia do Bengo, São João Del Rei-MG, CEP: 36301-360. Telefone: (32) 

3373-3985. 
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ANEXOS 

Anexo 1 - Instrumento de Avaliação das Condições de Oferta 

 

 

Coordenadoria de Pós-Graduação 
Departamento de Ciência da Computação 

Pós-Graduação em Engenharia de Software 
Universidade Federal de São João Del Rei 

 
 Muito 

Satisfeito 
Satisfeito Regular Insatisfeito Muito 

Insatisfeito 
Não sabe ou sem 
condições de 
responder 

1. Gestão Acadêmica 

1.1. Projeto Pedagógico       

1.2 Coordenador do Curso       

1.3 Colegiado do Curso       

1.4 Coordenadoria de Pós-

Graduação e Educação Continuada 

      

1.5 Secretaria de Pós-Graduação        

1.6 Conteúdo e Serviços da webpage 

www.dcomp.ufsj.edu.br/pos  

      

1.4 Tutoria e Apoio ao 

desenvolvimento acadêmico do 

discente 

      

2. Infra-Estrutura 

2.1 Instalações Gerais do Campus       

2.2 Salas de Aula       

2.3 Equipamentos de Apoio 

Didático em Sala de Aula 

      

2.4 Laboratório de Informática       

2.5 Atendimento da Biblioteca       

2.6 Acervo bibliográfico        

2.8 Serviços de Reprodução - Xerox        
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2.9 Área de Convivência       

2.10 Serviços de Alimentação       

Avaliação Geral das condições de oferta da Pós em Engenharia de Software 

Comentários e Sugestões 
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Anexo 2 - Instrumento de Avaliação da Unidade Curricular 

 

Coordenadoria de Pós-Graduação 
Departamento de Ciência da Computação 

Pós-Graduação em Engenharia de Software 
Universidade Federal de São João Del Rei 

 
Data: Módulo: 
Professor :  

 
 

1. Quanto ao professor desta unidade curricular 

 Muito 
Satisfeito 

Satisfeito Regular Insatisfeito Muito 
Insatisfeito 

Não sabe ou sem 
condições de 
responder 

Conhecimento  
      

Assiduidade 
      

Pontualidade 
      

Competência Didática 
      

Relacionamento com os alunos 
      

Qualidade do material didático 
      

Liderança e condução do grupo  
      

1. Quanto à unidade curricular 

Carga horária da unidade curricular (  )  Insuficiente                           (  )  Suficiente 

Importância da Unidade curricular (  ) Pouco importante                   (  ) Muito importante 

Avaliação geral dos pontos fortes e fracos do curso 
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Anexo 3  - Normas Acadêmicas 

 
1. Presença da coordenação 
 

As coordenadoras Cristiane Neri Nobre (cnn@ufsj.edu.br) e Elisa Tuler de Albergaria 

(etuler@gmail.com) colocam-se à disposição dos alunos durante toda a duração do 

curso. Elas ficarão em suas salas (3.16 e 3.15, respectivamente) no prédio do 

Departamento de Computação (DCOMP) no CTAN, à Avenida Visconde do Rio Preto, 

s/no, Colônia do Bengo, São João Del Rei-MG, CEP: 36301-360, telefone: (32) 3373-

3985. Da mesma forma, os professores ficarão em suas salas e agendarão horários de 

atendimento aos alunos. 

  

2. Distribuição dos pontos 
 

Sugerimos aos professores que adotem a distribuição de pontos de forma que 50% dos 

pontos sejam dados em forma de atividades em grupo e 50% em forma de atividades 

individuais. Assim sendo, temos: 

• 50 pontos distribuídos em atividades individuais  

• 50 pontos distribuídos em atividades em grupo (recomendável que alguns 

desses sejam aplicados em sala) 

Dessa forma garantimos que nenhum aluno conseguirá aprovação (60 pontos) em 

nenhuma disciplina só fazendo atividades em grupo. 

 

2.1 Sobre as atividades em grupo (50 pontos) 
 

Os professores têm total liberdade de elaboração e aplicação destas atividades. 

Recomendamos apenas que algumas delas sejam executadas em sala de aula (apenas 

recomendamos). Isso porque sabemos das dificuldades dos alunos em se encontrarem 

para executar tarefas em grupo fora do horário das aulas. 

 

2.2 Sobre as atividades individuais (50 pontos) 
 
As atividades individuais são propostas com a intenção de que o aluno produza material 

textual ou prático de teor reflexivo e autoral. 
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A sugestão é de que estes pontos sejam distribuídos primordialmente no trabalho final. 

 

3. O trabalho final 

Para seguirmos o estabelecido no projeto do curso e os objetivos propostos, pedimos 

para que o trabalho final de cada unidade curricular, na medida do possível, seja feito de 

forma individual. O trabalho, de acordo com o objetivo de termos produção dos alunos 

divulgada para fora do ambiente do curso, deve seguir os moldes de um pequeno paper, 

com as seguintes características:  

• Ter entre 05 e 10 páginas  

• Seguir o template de artigo adotado pela SBC11 

• Ter, no mínimo, 05 referências bibliográficas distintas e válidas  

A idéia é que todos os trabalhos finais de cada disciplina sejam disponibilizados no site 

do curso. Os melhores trabalhos - selecionados pelo professor da disciplina e pela 

coordenação do curso - serão publicados em uma revista (inicialmente eletrônica) sobre 

Engenharia de Software. 

Este processo, acreditamos, será benéfico tanto para os alunos quanto para os 

professores do curso.  É interessante para que seja gerada massa de produção e 

divulgada para fora dos espaços da Universidade. 

Ainda sobre o trabalho final, esse pode ser de cunho estritamente teórico ou o relato da 

aplicação da teoria em algum caso prático desenvolvido ou acompanhado pelo aluno. 

 Os trabalhos finais deverão ser recolhidos pelos professores em até 20 dias 

corridos após o término de sua disciplina.  

 

4. Abono de faltas 
 

É importante lembrar que não existe abono de falta, exceto nos casos previstos pela lei. 

É interessante alertar sempre os alunos quanto a esse fato e trabalhar para que eles não 

                                                
11 Disponível em http://www.sbc.org.br/index.php?language=1&subject=60&content=downloads  
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tenham problemas dentro de sua margem de 25% de faltas. Claro, é preciso que eles se 

comprometam. A coordenação não abonará faltas. 
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Anexo 4 - Proposta resumida 

Curso 
 Especialização em Engenharia de Software 
 
Duração 
 368 horas 
 
Nível 
 Pós-Graduação (Lato Sensu) 
 
Coordenação 
 Cristiane Neri Nobre – cnn@ufsj.edu.br 
 Elisa Tuler de Albergaria – etuler@gmail.com 
  
Corpo docente 

Cristiane Neri Nobre 
Elisa Tuler de Albergaria  
Fernando Augusto Teixeira 
Hilton de Oliveira Mota  
Juliano de Castro Santos 
Leonardo Chaves Dutra da Rocha 
Leonardo José Silvestre 
Lucas Villela Neder Issa 
Rafael Sachetto Oliveira 

 
Dias e horários de aulas 
 Sexta de 19:00 às 22:30 (4 h/a); 
           Sábado de 09:00 às 12:30 (4 h/a); 
          Sábado de 14:00 às 17:30 (4 h/a); 

Sábado de 17:40 às 19:20(2h/a), em casos excepcionais. 
 
 
Local de realização das aulas 

Departamento de Ciência da Computação – DCOMP 
Universidade Federal de São João Del Rei 
Campus CTAN - Avenida Visconde do Rio Preto, s/no,  
Colônia do Bengo, São João Del Rei-MG, CEP: 36301-360. Brasil 

 
 
Cronograma de aulas 

Início em agosto de 2010 e término em maio de 2011 
 
Núcleos de disciplinas 
 

1. Fundamentação (84 horas) 
2. Processos e Metodologias para Desenvolvimento de Software (136 horas) 
3. Qualidade no Desenvolvimento de Software (116 horas) 
4. Tópicos (32 horas) 
5. TCC  
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Currículo 
 
 
NÚCLEO UNIDADE CURRICULAR SIGLA PROFESSOR 

RESPONSÁVEL 

CH EMENTA 

1 Programação Orientada a Objetos POO Hilton de Oliveira 

Mota 

28 O paradigma da programação orientada a objetos. Abstração de dados e de comportamento. 

Objetos. Classes. Atributos. Métodos. Sobrecarga e Sobrescrita. Encapsulamento. 

Modularidade. Herança. Especialização/Generalização. Herança múltipla. Polimorfismo. 

Associação Dinâmica. Classes abstratas e interfaces. Tratamento de Exceções. Persistência. 

Introdução à análise orientada a objetos e UML.  

1 Desenvolvimento Web DW Rafael Sachetto 

Oliveira 

28 Introdução à arquitetura das aplicações na Web: Características das aplicações para Web, 

Protocolo HTTP, Modelo requisição-resposta, Modelo em múltiplas camadas, Conteúdo estático 

(HTML/CSS), Conteúdo dinâmico (Javascript). Conceitos básicos de Java para web (JSP e 

Servlets), conceitos básicos da linguagem Python. Padrões de projeto comuns na arquitetura 

Web: Conceitos, MVC (Model-View-Controller). Frameworks web (Struts Framework (Java), 

Hibernate (Java), Django (Python)). Desenvolvimento, juntamente com os alunos, de uma 

Aplicação Web com acesso a Banco de Dados, utilizando os Frameworks estudados. 

 

1 Modelagem e Projeto de Bancos de 

Dados 

MPBD Leonardo Chaves 

Dutra da  Rocha 

28 Conceitos fundamentais de banco de dados. Modelagem e projeto de banco de dados. Diagrama 

de Entidades e Relacionamentos. Projetos de Banco de dados: normalização, dicionário de 

dados, ferramentas de automação para modelagem de dados. Linguagem de consulta SQL, DDL 

e DML. Regras de Integridade. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): 

arquitetura, segurança, integridade, concorrência, recuperação após falha, gerenciamento de 

transações. 

 

2 Introdução à Engenharia de Software IES Hilton de Oliveira 

Mota 

28 Conceitos básicos e definições. O ciclo de vida do software. Qualidade de software. Processos 

de software. O Processo Unificado. Especificação de requisitos. Análise. Desenho. 
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Implementação. Testes. Validação e evolução. Melhoria e capacitação em processos de 

software. Métricas, Planejamento e Gerenciamento de projetos. Análise de riscos. UML. 

 

2 Metodologias para Desenvolvimento 

de Software 

MDS Leonardo José 

Silvestre 

28 O modelo de desenvolvimento tradicional ou clássico. Principais metodologias ágeis: Extreme 

Programming (XP) e Scrum. Outras metodologias ágeis: Dynamic Systems Development 

Methods (DSDM), Feature Driven Development (FDD), Crystal. 

2 Princípios de Interação Homem-

Computador 

PIHC Cristiane Neri Nobre 28 Fatores humanos em software interativo: teoria, princípios e regras básicas no projeto de 

interfaces ao longo do processo de desenvolvimento de software. Técnicas para especificação e 

modelagem da Interação. Estilos de interação usuário-computador. Usabilidade em interfaces 

Web. Prototipação. Introdução à acessibilidade e diretrizes da W3C/WAI. 

 

2 Gerência e Planejamento de Projetos 

de Software 

GPPS Elisa Tuler de 

Albergaria 

16 Definição e Ciclo de Vida de Projetos. Visão geral de gerenciamento de projeto. Áreas de 

conhecimento do PMBOK: escopo, tempo, custo, riscos, qualidade, recursos humanos, 

subcontratação e integração. Implantação de processos de gerenciamento de projetos. 

2 Arquitetura de Software AS Lucas Villela Neder 

Issa 

20 Reuso e componentes de software, Conceitos de arquitetura de software, Modelos de 

arquitetura, J2EE; Visões de arquitetura, Model Driven Architecture (MDA), Web Services e 

Service Oriented Architecture (SOA), Sistemas móveis, Interpretadores e Máquinas virtuais. 

Gestão de Configuração de Software (GSC). 

 

2 Workshops de Projetos de Engenharia 

de Software I 

WPES 

I 

Elisa Tuler de 

Albergaria 

16 Aplicação direta do conteúdo das disciplinas do módulo, visando fomentar uma melhor inter-

relação entre a teoria e a prática.  

 

3 Maturidade e Qualidade de Software MQS Fernando Augusto 

Teixeira 

24 Qualidade de software: produto e processo. Garantia da qualidade. Métricas e indicadores de 

qualidade.  

O plano de SQA. Testes, Verificação e Validação em Software. Normas de qualidade e modelos 

de maturidade de processos de software: CMM e CMMi, MPS-BR, NBR ISO/IEC 12207, 

ISO9000, Spice – ISO/IEC 15504, SQuaRE: ISO/IEC 2500.  
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3 Verificação e Validação de Software VVS Juliano de Castro 

Santos 

28 Motivação e importância das atividades de testes. Custo de bugs. Verificação e validação de 

software. Métodos e técnicas aplicados a verificação e validação de software. Processos de 

revisão. Fases de uma revisão e tipos de revisão: revisão informal, walkthroug

(acompanhamento), revisões técnicas e inspeções. Classificação de Testes. Níveis de testes: 

unitário, integração, sistema,  aceitação e regressão. Técnicas de testes baseadas em 

especificação ou caixa preta e técnicas baseadas em estrutura ou caixa branca. Tipos de testes: 

funcionais e não-funcionais: desempenho, stress, segurança, usabilidade, configuração. 

Processo de testes: artefatos; ferramentas e recursos; Gestão de Falhas; Estimativa de Esforço. 

 

3 Métodos e Técnicas de Avaliação de 

usabilidade e acessibilidade 

MTA Cristiane Neri Nobre 28 Métodos e técnicas de avaliação de usabilidade aplicados à fase de planejamento, produção e 

pós-produção do software: Card sorting, Percurso Cognitivo (PC), Questionário, Avaliação 

Heurística, Teste com Usuário, Método de Avaliação de Comunicabilidade (MAC) e Método de 

Inspeção (MIS). Métodos e técnicas de avaliação de acessibilidade: utilização da diretrizes da 

W3C/WAI, uso de navegadores gráficos e textuais, validação automática da linguagem de 

marcação, verificação da acessibilidade por ferramentas semi-automáticas, teste com usuários. 

 

3 Padrões de Software e Refactoring PSR Leonardo José 

Silvestre 

20 Introdução a padrões de projeto. Padrões de projeto de criação, estruturais e de comportamento. 

Padrões arquiteturais. O uso de refactoring  objetivando padrões. 

3 Workshops de Projetos de Engenharia 

de Software II 

WPES 

II 

Elisa Tuler de 

Albergaria 

16 Aplicação direta do conteúdo das disciplinas do módulo, visando fomentar uma melhor inter-

relação entre a teoria e a prática.  

4 TOP I - Tópicos em Engenharia de 

Software - Data Warehouse e Data 

Mining 

TOP  I Leonardo Chaves 

Dutra da Rocha 

16 
Conceitos Básicos de Sistemas de Suporte à Decisão e Data Warehouse (DW); Arquitetura de 

Ambientes de DW; Principais Componentes da Soluções; Modelagem Dimensional; Estudos de 

Caso; Ferramentas e Aplicações OLAP; Conceitos básicos de coleta e engenharia de dados. 

Técnicas de mineração de dados. Aspectos de implementação. Domínios de aplicação. 

Tendências. 
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4 TOP II – Tópicos em Engenharia de 

Software II - Engenharia de Software 

para Software Livre 

TOP II Rafael Sachetto 

Oliveira 

16 Definição de Software Livre. O fenômeno do Software Livre. Impactos do Software Livre na 

economia e na sociedade. Tipos de licença em Software Livre. Visão geral da produção de 

Software Livre no Brasil e no mundo, apresentando os principais órgãos e padrões. 

Apresentação das Linguagens de Programação Livres. Ambientes de Programação. 

Compiladores Livres. Visão Geral de Algumas Linguagens de Programação Livres. Visão geral 

de software para controle de versão. 

 


